UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DE PERNAMBUCO - UFRPE
FUNDACAO JOAQUIM NABUCO - FUNDAJ
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO, CULTURAS E

IDENTIDADES - PPGECI.

AUNIA HEYDE CANDY DANTAS DA SILVA

MEDIACOES SOCIAIS E TECNOLOGIAS EM INTERACOES NA
EDUCACAO INFANTIL: O USO DA MESA EDUCACIONAL ALFABETO POSITIVO
EM UMA CRECHE DE RECIFE-PE

RECIFE - PE
2019



UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DE PERNAMBUCO - UFRPE
FUNDACAO JOAQUIM NABUCO - FUNDAJ
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO, CULTURAS E

IDENTIDADES - PPGECI

AUNIA HEYDE CANDY DANTAS DA SILVA

MEDIACOES SOCIAIS E TECNOLOGIAS EM INTERAGCOES NA
EDUCACAO INFANTIL: O USO DA MESA EDUCACIONAL ALFABETO POSITIVO
EM UMA CRECHE DE RECIFE-PE

Dissertacdo apresentada ao Programa de POs-
Graduacdo em Educacédo Culturas e ldentidades,
UFRPE/FUNDAJ para a obtencdo da aprovacao do
titulo de mestre em educacdo, culturas e

identidades.

Orientadora: Prof.2 Dr.2 Flavia Mendes de Andrade e Peres

Recife
2019



Dados Internacionais de Catalogacédo na Publicacédo
Universidade Federal Rural de Pernambuco
Sistema Integrado de Bibliotecas
Gerada automaticamente, mediante os dados fornecidos pelo(a) autor(a)

S586m Silva, Aunia Heyde Candy Dantas da
Media¢Bes sociais e tecnologias em intera¢des na educacao infantil: o0 uso da Mesa Educacional
Alfabeto Positivo em uma creche de Recife - PE / Aunia Heyde Candy Dantas da Silva. - 2019.
147 f. ¢l

Orientadora: Flavia Mendes de Andrade e Peres.
Inclui referéncias, apéndice(s) e anexo(s).

Dissertacdo (Mestrado) - Universidade Federal Rural de Pernambuco, Programa de Pos-Graduagdo em
Educacéo, Culturas e Identidades, Recife, 2019.

1. Mediacao social. 2. Mesa Educacional Alfabeto Positivo. 3. Educacéo infantil. |I. Peres, Flavia Mendes
de Andrade e, orient. IlI. Titulo

CDD 370




AUNIA HEYDE CANDY DANTAS DA SILVA

“MEDIACOES SOCIAIS E TECNOLOGIAS EM INTERACAO NA EDUCACAO
INFANTIL: O USO DA MESA EDUCACIONAL ALFABETO POSITIVO EM
UMA CRECHE DE RECIFE-PE”

Aprovado em 05.07.2019

Dissertacdo  apresentada como
requisito parcial para a obtencéo do
titulo de Mestre, pelo Programa de
Pés-Graduacdo em  Educacéo,
Culturas e Identidades Associado
Universidade Federal Rural de
Pernambuco e Fundacao Joaquim
Nabuco.

BANCA EXAMINADORA

Dr2 Flavia Mendes de Andrade e Peres — Universidade Federal Rural de
Pernambuco - Orientadora e Presidente

Dr2 Taciana Pontual da Rocha Falcdo — Universidade Federal Rural de
Pernambuco — Examinadora Externa

Dr2 Patricia Maria Uchba Simdes — Fundagéo Joaquim Nabuco —

Examinadora Interna



DEDICATORIA

Dedico esta dissertacdo a
todos os profissionais de
educacdo que acreditam no

seu poder transformador.



AGRADECIMENTOS

A Deus pela possibilidade de saude e vida, pois sem isso ndo seria possivel

caminhar por esse caminho de descobertas.

A minha familia pelo apoio neste trabalho e na vida. A minha mae Fatima Dantas
pelo orgulho e carinho de sempre, Ao meu pai Cicero Raimundo por sempre se
colocar a disposi¢cao para me ajudar mesmo quando sua ajuda era apenas levar bolo
de bacia pra eu “ndo estudar com fome”. Em especial ao meu irmao Inacio Dantas
por acreditar mais em mim do que eu mesmo, se nao fosse por seu incentivo talvez

eu nao estivesse nesse momento de realizacéo.

Ao meu marido Anderson Tendrio pelo amor e companheirismo ndo s6 na vida, mas

nos estudos e profissao.

A minha querida Orientadora Flavia Peres, por sempre estar a disposi¢cdo nesse
caminho de construgdo. Sua mao sempre esteve a me apoiar € por iSso sou

eternamente grata.

Aos meus colegas de curso que se transformaram em amigos: Michely Almeida,
Marcos Antbnio Soares, Harumi Matsumiya e Fabiana Schondorfer pela honra de
dividir o caminhar arduo e prazeroso com tanto carinho e amizade. Vou leva-los

comigo para sempre.

As professoras Patricia Simdes e Taciana Pontual pela ajuda na construcdo deste
trabalho nos momentos de qualificacéo e defesa. Em especial & professora Patricia
por apresentar-me um novo olhar para as criangas e assim mudar o meu fazer como

professora e pessoa a partir da Sociologia da Infancia.

A todos os professores que me serviram de inspiracdo, ndo sé os do PPGECI mas
de toda a minha trajetéria como aluna. Todos eles fizeram a professora e

pesquisadora que sou hoje.



As secretarias do programa Marcia e Claudia por sempre estarem a disposicédo de

todos os alunos do PPGECI com um sorriso no rosto.

A Creche Zacarias do Régo Maciel e em especial a professora e as criangcas da
turma que dividiram comigo um pouco de seu cotidiano e por me acolherem de

forma tdo empadtica.

Aos meus colegas de dialise por me mostrarem, mesmo sem perceber, o quanto
sSomos passageiros nessa vida. Mas, ainda assim, podemos nos superar cada dia

mais com aquilo que temos.

E por fim, mas ndo menos importante, & mim mesmo por ndo desistir quando tudo
pareceu tdo dificil. E preciso sempre ter em mente a possibilidade de conseguir,

mesmo quando a adversidade se torna mais presente.



RESUMO

Esta dissertacdo de mestrado tem como objetivo principal compreender as
mediagOes sociais diante das interagcdes das criangas com seus pares e com a
professora da Educacéo Infantil durante o uso da Mesa Educacional Alfabeto
Positivo, no contexto de uma creche municipal do Recife - PE. Situa-se em um
campo interdisciplinar de estudos sobre o uso de um artefato digital utilizado em
contextos escolares de Educacdo Infantii em Recife-PE, a Mesa Educacional
Alfabeto Positivo. Parte-se das ideias da Sociologia da Infancia, representada por
Corsaro, Sarmento e Marchi, abordagem que nos permite entender a crianca
contemporanea como agente social diante das novas tecnologias. Complementar
aos estudos sociolégicos, a pesquisa ancora-se na teoria histérico-cultural de
Vygotsky, por considerar o individuo como um sujeito de acdo social, e destacar a
funcdo dos instrumentos no desenvolvimento psiquico e social; a Teoria da atividade
de Leontiev, atualizada na piramide de Engestrém, como forma de entender as
acOes do individuo na complexa rede social mediada. Trata-se de um estudo de
caso predominantemente qualitativo de cunho etnogréfico, realizado em trés
momentos: 1) Momento macro-analitico, com dados construidos a partir de
informacdes disponibilizadas no site oficial da prefeitura do Recife e site da empresa
Positivo, criadora da tecnologia analisada; 2) Momento institucional-analitico, com
observacbes, entrevista semi-estruturada com a coordenacdo escolar, que tem
como objetivo caracterizar os modos de uso de tecnologias digitais em seu espaco;
2.2) Interacional-analitico, momento de analise das interacbes, em que foram
realizadas observacdes, entrevistas semi-estruturadas e videografias das praticas
sociais com o artefato em focoe de situac6es especificas de criancas em mediacdes
sociais com seus pares e com adultos nas vivéncias de utilizagdo de tecnologias, na
creche. Os dados foram investigados por meio da Analise de Conteiddo no momento
1 e por Andlise Interacional nos momentos 2 e 2.2. Os resultados indicam que
aspectos macros e micros medeiam o uso de TICs por criangas em seus pares na
Educacéao Infantil, ou seja, tanto criancas como adultos do processo relacional agem
de forma mediadora durante o uso de uma TIC, assim como séo significados
mediadores 0s aspectos macros, como politicas publicas de um municipio.

Palavras-chave: Mediacdo social. Mesa Educacional Alfabeto Positivo. Educacéo

Infantil.



ABSTRACT

This master's deegre dissertation mainly aims in understand the social mediations
before the interactions of the children with their peers and with the teacher of the
Childhood Education during the use of the Alphabet Educational Table by Positivo, in
the context of a municipal nursery of Recife-PE. It is located in an interdisciplinary
field of study on the use of a digital artifact used in school contexts of Childhood
Education in Recife-PE, the Alphabet Educational Table by Positivo. We start from
the ideas of Sociology of Childhood, represented by Corsaro, Sarmento and Marchi,
an approach that allows us to understand contemporary children as social agents in
the face of new technologies. Complementing sociological studies, the research is
anchored in Vygotsky's historical-cultural theory, considering the individual as a
subject of social action, and highlighting the function of the instruments in psychic
and social development; Leontiev's Theory of Activity, updated in the Engestrom
pyramid, as a way of understanding the actions of the individual in the complex
mediated social network. This is a predominantly qualitative ethnographic case study,
carried out in three moments: 1) Macro-analytical moment, with data constructed
from information available on the official website of the city of Recife and the website
of the Positivo company, creator of the analyzed technology; 2) Institutional-analytical
moment, with observations, semi-structured interview with school coordination, which
aims to characterize the ways of using digital technologies in their space; 2.2) Time
of analysis of the interactions, in which observations will be made, the semi-
structured interviews and videographies of social practices with the artifact in focus in
the nursery and of specific situations of children in social mediations with their peers
and with adults in the institutional experiences of use of the technologies. The data
will be investigated through Content Analysis at moment 1 and by Interactive
Analysis at moment 2 and 2.2. The results indicate that macro and micro aspects
mediate the use of ICTs by children in their peers in teaching situations in Childhood
Education, that is, both children in their peers and adults in the relational process act
in a mediatory way in the process of using a ICT, as well as macro aspects such as

public policies of a city.

Keywords: Social mediation. Educational Alphabet Table by Positivo. Childhood
Education.
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INTRODUCAO

O cotidiano da sociedade contemporanea demonstra um rapido
desenvolvimento tecnoldgico em curso constante e crescente. Neste novo panorama
gue se apresenta cada vez mais evidente, a presenca das Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo (TICs) proporciona, a cada novo ciclo de seu
desenvolvimento, outras formas de relacionamento e comunicacdo entre as
pessoas, afetando o modo como lidamos com a interacdo com o outro, a produgao
de conhecimento, a aprendizagem e o proprio desenvolvimento humano como um
todo.

Assim essas mudancas vivenciadas na contemporaneidade abrem um
espaco, na vida cotidiana dos individuos, cada vez maior para as TICs, tornando
necessarias reflexdes, pesquisas e discussdes atuais sobre a utilizacdo desses
artefatos por sujeitos em fase inicial de formacdo e em contextos escolares. Sendo
necessario também, lancar luzes sobre as praticas sociais vivenciadas por criancas
em diferentes contextos de ensino-aprendizagem e as maneiras como a mediacao
social nessas praticas sdo refletidas e refratadas na organizacdo, percepcéo e
producao de sentido sobre o mundo pelas criangas.

Pois, desde o progresso das primeiras civilizacbes, a humanidade tem
utilizado a tecnologia como ferramenta para suprir suas necessidades individuais e
coletivas. O modo de vida da espécie humana foi influenciado ou mesmo
determinado, pelos instrumentos agricolas desenvolvidos ha dezenas de milhares de
anos e pelas maquinas da Revolucdo Industrial nos séculos XVIII e XIX. A
tecnologia, desenvolvida aproximadamente no final da Segunda Guerra Mundial,
também tem cumprido seu papel na influéncia das diversas formas de interacao
humana.

E nas ultimas décadas, com o barateamento de dispositivos digitais de
comunicacdo e popularizacdo da Internet, a dependéncia humana em relacdo a
tecnologia vem tomando proporc¢des ainda maiores na populacdo mundial. Hoje, é
improvavel imaginar as sociedades contemporaneas sem individuos conectados de
alguma forma e relacdes coletivas ndo organizadas por ferramentas tecnolégicas. As
relacGes sociais hoje sdo muitas vezes estabelecidas a partir destes dispositivos

moveis produzidos em grande escala.
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Dado o avango exponencial da computagdo, a dependéncia humana da
tecnologia tende a avancar para uma espécie de simbiose: cada vez mais 0s
individuos tendem a compatrtilhar suas atividades com dispositivos digitais e tomar
decisbes baseadas em técnicas sofisticadas de extragdo de conhecimento a partir
de grandes quantidades de dados previamente armazenados e processados. Esse
movimento inclusive ja foi batizado de dataismo, como explica Yuval Noah Harari
(2016), em seu livro intitulado Homo Deus: Uma Breve Histéria do Amanha.
Entretanto, de acordo com o mesmo autor, o dataismo ndo € a Unica maneira com
gue os avancgos tecnologicos podem modificar substancialmente as sociedades nos
proximos anos.

A respeito de como esse grande avanco da tecnologia pode afetar a
educacdo, é possivel encontrar alguns estudos que apontam para a importancia
dessas ferramentas digitais em cenérios educativos, como os escritos de Papert
(2008), Prensky (2001 e 2009) e Ribeiro (2015 e 2016). Estes autores apresentam
as TICs como aliadas no processo de ensino-aprendizagem, afirmando que estas
tecnologias podem colocar essas criangas em uma posicdo ativa em seu proprio
processo de desenvolvimento e assim potencializar suas capacidades cognitivas.

Por outro lado, ha autores que levantam questfes negativas sobre o uso das
tecnologias em contextos escolares, como € o caso de Armstrong e Casement
(2001). Em seu livro “A crianga e a maquina”, os autores fazem um levantamento de
guestdes, a partir do levantamento dos gastos com a insercao de tecnologias nas
escolas e do desenvolvimento dos estudantes, chegam a informagdes em uma
escola nos EUA que podem mostrar o ndo favorecimento no uso das tecnologias
nas escolas.

Dessa forma, impde-se a escola a necessidade de acompanhar as mudancas
paradigmaticas na sociedade, a partir de projetos e escolhas metodoldgicas que
implicam um posicionamento sobre as TICs. A partir destas posigcdes chegamos em
um questionamento: Como ocorrem as praticas de uso em contextos especificos e
guais as relacbes entre tais usos e a Educacédo Infantil? Esse questionamento da
presente pesquisa diz respeito ao modo como acontecem as mediagdes sociais que
implicam no uso de uma tecnologia voltada para a Educacéo Infantil, a Mesa
Educacional Alfabeto Positivo. E assim chegamos ao objetivo geral desta pesquisa:

Compreender as mediacdes sociais diante das interacdes das criangcas com seus
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pares e com a professora da Educacéo Infantil durante o uso da Mesa Educacional
Alfabeto Positivo, no contexto de uma creche municipal do Recife - PE.

Para compreender o campo de estudos sobre o tema, as lacunas e
importancia de estudar as mediagcdes sociais que envolvem o uso de tecnologias por
criangas na Educacdo Infantil, realiza-se inicialmente um levantamento das
producdes existentes a respeito do estudo em questdo. Sobre artigos encontrados,
focalizamos o discurso orientando-se ao jogo de vozes sociais que caracterizam as
teorias nesses escritos. Apos ter conhecimento dos artigos, foi possivel inferir
diferentes vozes sobre modelos de organizacdo de praticas pedagodgicas com uso
de TICs, e o lugar conferido as crian¢cas no processo.

A partir da busca dos escritos, entendemos que estes ndo dialogam
diretamente com a questdo das regras, motivacdes e das praticas de regulacdes
sociais sobre 0 uso de tecnologias no contexto escolar; ndo abordaram também
discussdes sobre a participacdo das criancas em suas culturas de pares, nem as
relacbes mediadas em contextos contemporaneos com TICs.

A abordagem para o problema nos artigos encontrados ndo se orientaram na
direcdo de um didlogo direto com nosso objeto de estudo, ou com o direcionamento
gue inicialmente buscamos dar em nossa pesquisa, que seria analisar as mediagcdes
sociais em contextos escolares para as motivacdes das criancas ao uso de TICS,
mediante as regras impostas pela instituicido escolar. O contato com esse material
bibliografico, porém, mesmo ndo se relacionando diretamente com o objeto de
estudo atual dessa pesquisa, levou-nos a outros olhares e a reorganizagdo da
propria pergunta de pesquisa.

Neste momento encontramos um artigo que dialoga em relacdo direta sobre o
uso de TICs amparados pelas bases epistemoldgicas da Sl (Sociologia da infancia).
Sendo este intitulado: “Criangas e games na escola: entre paisagens e praticas”, de
Ménica Fantini (2015), abordando a respeito dos elementos comuns dos jogos e as
especificidades dos games diante das novas praticas na cultura digital. Seu
embasamento tedrico quanto a infancia traz uma concepc¢ao sobre a crianca advinda
da SlI, a qual entende a crianga como ator social, capaz de reconstruir a cultura do
adulto a partir de seus pares. Essa crianca é vista como categoria e construcao
social (PROUT, 2010; BELLONI, 2010; SIROTA, 2007; CORSARO, 2011).

Outro ponto a ser analisado a respeito do artigo de Fantini (2015) € que,

assim como Prensky (2001), ela discute a respeito dos nativos digitais e sua nova
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relacdo com a escola a partir das mudancas vivenciadas pelo uso das TICs. Fantini
(2015), dialoga com a ideia de como a escola precisa repensar seus modos de
relacdo com o processo de ensino-aprendizagem. Porque, hoje, a crianca ja nao
seria mais a mesma, sendo assim necessario entendé-la como produtora de
conhecimentos postados e compartilhados em rede a partir do ciberespaco. Os
autores dialogam, portanto, com vozes que apontam para um interesse da crianca
para utilizar tecnologias, sendo tal interesse ndo perpassado apenas pelas relacdes
com as TICs, mas sim com interagbes com outras criangas.

E mais, no artigo de Fantini (2015) ndo ha discussédo a respeito das formas
como a escola impde suas regras para o uso das TICs, nem como isso é vivenciado
na pratica educacional ou mesmo como acontecem as mediacOes sociais por parte
dos pares e adultos mediadores na utilizagdo das TICs no contexto escolar.

Isso nos remete indicar que ha uma multiplicidade de vozes buscando
compreender as relacdes entre TICs em contextos educacionais, mas uma auséncia
de discuss0Oes sobre regras escolares e imposi¢cdes nas praticas de uso de TICs.

Nesse contexto, esta pesquisa bibliografica possibilitou entender melhor o
territorio atual de discussdes, dando uma base sobre o estado da arte do
conhecimento disponibilizado sobre o tema abordado, em trabalhos com origem na
lingua portuguesa, de modo a possibilitar uma visdo de autores sobre as relacdes
entre Educacao Infantil e uso de TICs. A partir dessa busca, apontou-nos uma
necessidade de estudos na area que objetivem refletir sobre as relacbes entre as
mediacdes sociais frente as regras de controle nas préticas com tecnologias na
Educacao Infantil, e as relacdes com as motivacdes infantis diante dessas praticas,
ja que este foco especifico € uma lacuna nos estudos na area.

Houve como bases nessas leituras uma transicdo do estudo das regras e
disciplinas, para o estudo das mediag¢des sociais. Pois, no momento da pesquisa no
site da CAPES (em 2018) o foco do presente estudo era a motivacdo para o uso de
TICs por criancas na Educacao Infantil a partir das regras estabelecidas pela escola,
e a mediacdo social do adulto no processo de ensino-aprendizagem, incluindo as
proprias criangas em interacdo com seus pares. E em relacdo a esta teméatica, ndo
foram encontrados, no banco de dados da CAPES, escritos que dialoguem
diretamente com a discussao primeira deste trabalho de dissertacéo.

Com a mudanca da unidade de analise, fez-se pertinente uma nova pesquisa

gue pudesse abranger o novo foco. Dessa vez realizamos uma pesquisa N0 mesmo
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banco de dados da pesquisa anterior (CAPES) e nenhum artigo a respeito da TIC
estudada foi encontrado. No entanto, entendemos ser importante trazer neste
momento outros estudos a respeito da Mesa Educacional Alfabeto Positivo. Por isso,
fizemos uma breve analise a partir de artigos encontrados ao pesquisar 0 primeiro
descritor, mas agora no site www.google.com.br.

Foram encontrados inumeros sites e escritos sobre a Mesa Educacional
Positivo, os primeiros inclusive contidos no site da empresa fabricante da TIC, a
empresa Positivo, escritos esses que foram apontados e analisados no subcapitulo
“Caracterizacao do artefato, a Mesa Educacional Positivo”. Nesse momento, nos
detemos em averiguar os trés primeiros artigos encontrados no site da Google, no
dia 16 de maio de 2019, referente ao artefato tecnoldgico pesquisado. Os trés
pesquisam como o0 uso da Mesa pode afetar no processo de ensino aprendizagem,
um na categoria de Educacéo Especial, outro na EJAI e no ensino de Matematica na
Educacao Infantil. Os artigos sdo unanimes quando apontam para as vantagens no
uso da tecnologia em questéo, todos usam a palavra “positivo”, quando relatam as
consequéncias do uso nestas trés modalidades de ensino. Voltamos nossa atengao
para o artigo que se debruca no estudo da TIC na Educacdo Infantil. Nao € possivel
encontrar neste artigo um referencial tedrico coeso em uma perspectiva teorica,
pois, a autora reflete a respeito do uso da Mesa Educacional Positivo no ensino de
matematica a partir de documentos publicos como a PCNs e RCNEI. Sendo assim,
nao foram encontrados trabalhos, que seja possivel a comparacdo com este nem no
ambito tedrico, metodoldgico e pratico.

Para ser possivel alcancar os objetivos especificos: Verificar aspectos das
mediacdes sociais reguladoras dos contextos de uso da Mesa Educacional Alfabeto
Positivo em uma situacéo local de ensino; Identificar as configuragbes contextuais
durante o uso da Mesa Educacional Alfabeto em uma situacdo de ensino na
Educacao Infantil de Recife-PE; Compreender as regularidades e irregularidades
discursivas nas mediacdes sociais neste contexto especifico de uso de TICs por
criancas na Educacéo Infantil. Realizamos levantamentos a fim de encontrar escritos
gue se fizeram importante para o embasamento das ideias presentes neste escrito,
a Fundamentacgéo Teodrica e a Metodologia desta pesquisa puderam ser organizadas
dessa forma: O capitulo um “A infancia como construgéo social e histérica” aborda
sobre a concepcao de infancias e como essa concepcdo muda com o tempo e
espaco onde a crianca esta inserida (ARIES, 1981; SANTOS, 2010); aspectos da


http://www.google.com.br/
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Sociologia da Infancia (CORSARO, 2011; MARCHI, 2009) que corroboram com a
ideia de criancas como protagonistas sociais, que desde muito cedo tem uma
relacdo préxima com as tecnologias (LEVY, 2010); consideracdes sobre
terminologias como nativos digitais, expressao cunhada por Prensky (2001) e outras
direcionadas a caracterizar o uso das TICs por criangas, padronizando assim suas
condic@es individuas e coletivas.

O capitulo dois “Perspectiva historico-cultural e seus desdobramentos”
apresenta a perspectiva historico-cultural representada aqui por Vygotsky (1991), a
teoria da atividade (ASBAHR, 2015; LEONTIEV, 1978) e o triangulo de Engestrom
(2002), para embasar teoricamente como os individuos vivenciam as relacfes
mediadas para agir e o lugar dos artefatos culturais em tais acdes mediadas.

Ja o terceiro capitulo da fundamentacdo tedrica “A escola e as TICs no
processo de formacgdo do individuo” é abordado a concepcédo de escola e educacgéo
que norteia a pesquisa e sua relacdo com as TICs, orientadas pelas discussoes
sobre a institucionalizacéo da infancia e a relacao entre a Educacéao Infantil as TICs.
Neste mesmo capitulo também sera discutido a respeito da concepc¢ao de tecnologia
(CAPRA, 2002) que esta contemplado, em toda a pesquisa e como essas
tecnologias sao utilizadas na Educacao Infantil.

Na secdo de Metodologia, “Questdes metodoldgicas da pesquisa e o desafio
de pesquisar criangas protagonistas”, apresenta-se a forma como orientamos a
pesquisa a respeito da mediacao social das criangas da Educacéao Infantil entre seus
pares e com o adulto do processo, na utilizacdo das TICs em sala de aula. Para
alcancar tal objetivo realizamos um estudo predominantemente qualitativo de cunho
etnografico. Para a construcdo e analise dos dados encontrados na internet
utilizamos a Analise de Conteldo e os momentos videografados durante o uso da
TIC em questao, utilizamos a Andlise Interacional (Al) oferecida pelas diretrizes de
Goodwin (2000), pois entendemos ser necesséario levar em consideracdo nao
apenas as falas dessas criangas, mas outros componentes que fazem parte de uma
medicao social, alternando-se as configuracdes contextuais, conforme se alteram os
campos semiodticos da interacdo. Foi abordado, do mesmo modo, questbes éticas
pertinentes a pesquisa com criangas, pois a partir da perspectiva da Sl precisamos
entender a crianga como protagonista social e dessa forma ter sua voz ouvida e

levada em consideracéo na construcdo dos dados.
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1. A INFANCIA COMO CONSTRUCAO SOCIAL E HISTORICA

A partir da ascensdo da utilizacdo de Tecnologias de Informacdo e
Comunicacgdo (TICs) na contemporaneidade, as criangas, aqui entendidas como
agentes sociais produtoras de cultura, cada vez mais, tém a possibilidade de acesso
aos muitos artefatos tecnoldgicos existentes. Por isto a necessidade deste capitulo
discutir a concepc¢ao de infancia e possiveis relagbes com as mediagcdes sociais que
acontecem entre criancas e entre criancas e adultos nos processos vivenciados na
Educacéo Infantil com utilizagao de TICs.

No atual momento histérico-cultural, conjuntamente com a complexidade da
sociedade da informacdo; Sociedade em rede (CASTELLS, 1999; 2002; 2003), as
discussbes sobre alguns conceitos séo atravessados por amplos questionamentos e
novas reflexdes como acontece com a concepc¢ao de infancia. Concepcéo esta que
sofre interferéncias a partir da cultura onde esta inserida. Deste modo, é
interessante trazer inicialmente ao foco da discussdo uma questdo que vem
permeando o didlogo entre as ciéncias e consequentemente interfere na definicao
de infancia: o atual processo de mudanca do paradigma cientifico, baseado no
cientificismo, para o pds-moderno, onde se comega a questionar o excesso de
valorizacdo da razao nas ciéncias sociais.

Santos (2010) atribuiu ao paradigma cientifico dominante, residente na
ciéncia moderna e constituido no dominio das ciéncias naturais, a ideia de que o
conhecimento do senso comum e 0s estudos humanisticos sdo formas de
conhecimento nao cientifico e por isso precisam ser descartadas, pois ndo haveria
valor para o desenvolvimento da humanidade. Por este modelo cientifico baseado
na racionalidade passar a influenciar as ciéncias sociais, nos interessa compreender
o fenbmeno neste momento.

Ao refletir ainda mais sobre esse pensamento abundantemente disciplinar e
dominante nas ciéncias como um todo, Santos (2010) acrescenta a respeito da
progressiva importancia na hiperespecializacdo nas ciéncias na modernidade,
tratando os fen6menos de forma cindida e fora de seus contextos, na tentativa de
melhor compreendé-los e, na verdade, acaba por reduzir a realidade em disciplinas

desconectadas:
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Os males desta parcelizacdo do conhecimento e do reducionismo
arbitrario que transporta consigo sdo hoje reconhecidos, mas as
medidas propostas para 0s corrigir acabam em geral por os
reproduzir sob outra forma. Criam-se novas disciplinas para resolver
os problemas produzidos pelas antigas e por essa via reproduz-se o
mesmo modelo de cientificidade. (SANTOS, 2010, p. 75).

Ao refletirmos sobre essa segmentacdo nas ciéncias, e as tentativas de
solugdo para a parcializagcdo do conhecimento, Ariés (1981) apresenta a historia da
infancia e sua construcdo. Apesar da importancia histérica dos seus estudos, é
possivel perceber uma influéncia dessa visdo moderna e reducionista quando o
mesmo concebe a descrigdo histérica a partir de uma visdo adultocéntrica, a qual
nao da a oportunidade de as criancas se colocarem como agentes de participacao.
Seus escritos falam de uma infancia favorecida economicamente e generalizam esta
como sendo a totalidade das infancias.

Dessa forma, os estudos de Aries (1981) nos parecem uma tentativa de
homogeneizar uma categoria a partir de apenas um recorte. Esta infancia descrita
por ele parcializada pode ser percebida de diversas formas e em diversos contextos
culturais e econdmicos, o que nos possibilita falar em infancias: no plural. Uma
pluralidade de modos de existir que ndo cabem em apenas uma descricao
reducionista.

Percebermos a importancia dos escritos de Aries (1981) sobre a construcao
histérica da infancia, sendo ele um dos primeiros autores a falar desta como
categoria social. Porém, é necessério considerar a influéncia que o autor sofreu do
tempo e espaco em que realizou sua obra, em meados da década de 1960 na
Franca. Destaca-se, no entanto, seu livro a respeito da histéria social da crianca e
sua relacdo com a familia. Este pode ser visto como um divisor de aguas quando se
trata de entender a crianga como um ser diferente do adulto e a infancia como
construcdo social e historica que emerge em um dado momento e em um dado
grupo social em seu tempo.

Corsaro (2011) em seu livro, sobre a Sociologia da Infancia, discute sobre
essas questbes relacionadas aos escritos de Aries. Mostra que o0 conceito de
infancia é relativo a partir de recortes temporais e espaciais e como essa concepcao,
entendida para alguns como passado, influencia o modo com as criancas sao vistas

hoje na contemporaneidade:
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Embora alguns pesquisadores tenham encontrado problemas com a
ambiguidade e as generalizacbes de seu trabalho, Ariés gerou um
grande interesse pela histéria da infancia, principalmente, talvez, em
razdo de suas ousadas interpretacbes e conclusdes. Seu
reconhecimento da contradicdo em negar a liberdade as criancas,
em nome de sua propria protecdo e da educagdo moral, esta
relacionada a concepcédo contemporanea das crian¢as. (CORSARO,
2011, pag. 78).

Na atualidade, esse modo de pensar discutido acima, caracterizado por
dicotomias e reducionismos, vem atravessando uma profunda e irreversivel crise.
Essa crise iniciou-se com o conceito de relatividade de Einstein, e discusséo sobre o
rigor da medicdo, posto pela mecénica quantica e posteriormente por uma
pluralidade de condi¢cdes. A crise se deu basicamente pelo avancgo cientifico que a
prépria ciéncia moderna propiciou, pois esta ja ndo dava conta da complexa
realidade dos fendmenos. (SANTOS, 2010).

Neste processo de mudanca de paradigma, € importante refletir a respeito do
paradigma hegemdnico que influenciou e influencia a visdo de infancia na
contemporaneidade. A ideia de crianca que prevalece e norteia as praticas sociais
ainda € muitas vezes marcada por uma forma fragmentada, reduzida e simplificada,
deixando de ser pensada na complexidade de fenGémenos que a envolve. As
concepcgOes de desenvolvimento humano, assim, tendem a ser polarizadas ou
atribuem ao processo de crescimento uma visao biologizante e teleoldgica ou, por
outro lado, apenas o concebe a partir da influéncia cultural do contexto histérico em
gue o sujeito se encontra.

E necessario buscar olhares dinamicos sobre as dicotomias classicas como
biolégico-cultural e até mesmo adulto-crianga, pois os adultos atualizam-se em
momentos como as brincadeiras, considerando-se que ja foram criancas. Ha,
nesses termos, uma pressuposicdo de alcances discursivos dos adultos quando
interagem com criangas, e essas pressuposicdes sao tanto fruto de estudos e
conhecimentos sobre as criancas, enquanto outros, quanto também frutos de um
reconhecimento de sua prépria infancia.

Nessa linha, Santos (2010) reflete a respeito de um possivel novo paradigma
emergente. Este surge a partir da crise em questdao e nos chama a voltar a realizar
perguntas simples, acreditando que s6 assim poderemos trazer luz a complexidade

dos fenbmenos. Em seu discurso, ele coloca quatro teses para justificar sua ideia de
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paradigma emergente: “Todo conhecimento cientifico-natural é cientifico-social”,
“Todo o conhecimento é local e total”, “Todo o conhecimento é autoconhecimento” e
“Todo conhecimento cientifico visa constituir-se em senso comum”.

O paradigma cientifico considerado emergente na contemporaneidade
constitui-se a partir da ideia de que nao faz sentido uma hierarquizacéo entre
ciéncias naturais e sociais, nem entre sujeito e objeto, e nem mesmo sobre adulto e
crianca. Tenta-se romper com uma percepcdo arbitraria e uma concepcao
mecanicista do conhecimento. Ou seja, no paradigma emergente concebe-se 0
conhecimento social atrelado ao natural e vice-versa; sendo todo o conhecimento
local € total; O autoconhecimento € valorizado, considerado assim como
conhecimento; e que o0 senso comum tem seu papel social e cientifico.

No modo paradigma considerado aqui como emergente de ciéncia, hd uma
critica a producdo de conhecimento especializado e disciplinar, tipicamente
encontrado nos modelos mecanicistas. Essa critica atenta para uma perspectiva
transdisciplinar, em que ao realizar pesquisas, 0s cientistas precisam deixar de olhar
apenas para um foco e buscar uma visdo totalizante dos fatos em sua
complexidade. Descarta a concepcdo do cientista como sujeito ignorante
especializado e o cidaddo do senso comum como um ignorante generalista, e todo
conhecimento passa a ser entendido como valioso, em uma integracdo entre
praticas e saberes. (SANTOS, 2010). Surge entdo a emergéncia de perceber essa
crianca em sua totalidade e em sua potencialidade, como um ser que ja é, ndo um
ser que ainda h& de existir na sociedade.

Neste trabalho, apesar de abrir-se a construcdo de novos olhares para 0s
fendbmenos na infancia, algumas abordagens nos permitem dialogar de maneira
mais proxima com o0 objeto de pesquisa aqui delimitado. Na proxima secdo

apresentamos a Sociologia da Infancia.

1.1 Sociologia da Infancia: um novo olhar para a crianca

A partir das discussbes a respeito do paradigma emergente da ciéncia
descrito por Santos (2010) e de uma consequente nova visdo de infancia, que
contemple a complexa e diversificada concepgcdo de crianga, surgem o0s estudos
embasados na Sociologia da Infancia (Sl). Essa nova concepc¢ao tenta desconstruir

uma ideia de infancia natural, universal, determinada pelo seu meio e guiada de
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forma passiva pelas agdes do adulto, a S| apresenta uma visdo de crianga

protagonista e construtora de cultura, participante da sociedade.

Construidos sobre a dupla afirmacao da crianca como ator de pleno
direito e da infancia como construc¢do social, os estudos no campo da
Sl interrogam sobre as imagens tradicionais da infancia, da crianca e
sua educacdo ocidental. Dessa forma, esses estudos tém sido
responsaveis pela desconstrucdo do modelo moderno de
infancia/crianca (...). (MARCHI, 2009, p. 228).

A SI, entdo, tenta desconstruir a visdo determinista da infancia. Uma visao
qgue concebe a énfase nos fatores ambientais e da importancia a agéo social para a
analise da capacidade de acdo da crianca. O principio da constru¢do social da
infancia levanta o questionamento a respeito desta como estrutura definida e
universal, baseada na biologia, e passa a percebé-la como variavel do ponto de vista
historico, cultural e social. Traz para as discussdes a respeito da infancia a
percepcdo do Materialismo Dialético, portanto concebe as criancas como individuo
construtor de sua histéria ao mesmo tempo em que € influenciado por ela, pois sua
existéncia se realiza em contextos especificos institucionais (MARCHI, 2009).

A Sl segundo Marchi (2009) surge como campo de estudo em meados da
década de 1960 e vem se consolidando no contexto cientifico internacional desde os
anos 80. No Brasil, nasce vinculada a Sociologia da Educacéo, principalmente pelo
seu rompimento com 0s conceitos classicos de infancia, crianca e socializacdo. A
concepcao geral € construida a partir da visdo de crianga como ator pleno de direitos
e de infancia como construcéao social.

A Antropologia da crianca, representada aqui por Cohn (2005), chama a
atencao para percebermos que essa infancia nem sempre existiu como percebemos
hoje, pois € uma construcdo histérica e social inventada ao longo do tempo pelo
ocidente, juntamente com mudancas na composi¢cao familiar. Pode haver em outros
contextos socioculturais a nao percepcdo da infancia ou este periodo ser
considerado com tempo reduzido, se comparado a infancia Ocidental. Ou seja, ao
estudar a infancia é necessario percebé-la em seu contexto sociocultural e entender
o préprio tempo presente a partir das producdes das criancas.

Prout (2010) discute a respeito de algumas dualidades encontradas na Sl.

Uma dessas dualidades diz respeito a percepgdo cultural da crianga: a infancia
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como estrutura social versus a crianga como ator social. No primeiro caso contempla
a ideia da infancia como padronizacdo em larga escala na sociedade. Enquanto que
a percepcao de crianca como ator social a vé no plural, dentro de sua diversidade e
as infancias como sendo construidas diversamente e localmente em conjunto com
0S outros atores sociais.

Para Mollo-Bouvier (2005), a crianca € um sujeito social atuante no seu
proprio processo de socializacdo, na reproducdo e transformacdo da cultura. A
autora entende esse processo de socializacdo numa perspectiva interacionista da
relacdo de construgcdo de si e do outro. Assim, a socializacdo € influenciada pelas
exigéncias e necessidades sociais de vida e trabalho do adulto, vive seu tempo a
partir de politicas diversas que influenciam sua vivéncia social a partir de arranjos do
Estado.

No entanto, tal conceito de socializacao é criticado pelos novos estudiosos da
SlI, estes entendem que essa concepcdo carrega consigo a ideia de crianca ainda
em processo de construcdo, incompleta, ainda em direcdo de tornar-se um adulto.
Essa percepcdo seria herdada de paradigmas que foram dominantes por um bom
tempo na Psicologia do Desenvolvimento, 0os quais percebem a crianca em um
processo linear, predeterminado por suas condi¢des biolégicas, e desconsidera suas
circunstancias histéricas e sociais, bem como seu papel ativo na construcdo da
cultura. A crianca seria vista como um devir para se chegar a fase adulta, e formada

passivamente sob influéncia de outros adultos ao longo do processo.

Ou seja, a crianga, numa condicdo ndo socializada, € um ser
manifestamente profano que ameaca fazer colapsar os mundos
sociais. No campo tedrico, essa ameaca foi mitigada pelo tratamento
da crianca por meio do arquétipo de proto-adulto e da remocéo de
sua pratica social (MARCHI, 2009, p. 237).

Entendemos que a perspectiva historico-cultural de desenvolvimento, e
mesmo outras psicologias como algumas ideias contidas na Epistemologia genética
de Piaget; a teoria de desenvolvimento a partir da afetividade de Wallon e na
abordagem da Escola de Vygotsky ndo corrobora com essa visdo psicologica
estreita criticada pela SI. No proximo capitulo apresentaremos alguns argumentos

sobre isso.
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Os novos estudiosos da S| entendem que as criangas afetam e sdo afetadas
pela sociedade como um todo. Mesmo estando em uma posicdo socialmente
subordinada em relacéo a outros grupos, sao agentes sociais ativos que constroem
e reconstroem a infancia ao fazer parte da cultura geral. A infancia € uma construcéo
social, a partir de sua estrutura, e resultado das acdes de pares com outras criangas
e com adultos. E para compreender essa infancia, é preciso estuda-la dentro de sua
categoria geracional (CORSARO, 2011).

A respeito da infancia como categoria da estrutura social, Qvortrup (2010) diz
gue a crianca é tanto um periodo de vida quanto uma categoria, ou parte da
sociedade, como classe social que € capaz de influenciar a mesma. Pois mesmo
gue a crianca passe pela infancia por um tempo determinado, essa infancia ainda
continua como categoria permanente, ou seja, sempre h& individuos que
representam a infancia. Desse modo essa concepg¢édo rompe com o modo de ver a
crianca em um ambito individual, para perceber o desenvolvimento de toda a
categoria.

A partir dessa concepc¢ao, para ser possivel estudar e entender uma cultura
como um todo, é preciso perceber também a concepcdo de infancia que a sociedade
construiu. A vida da crianca e a do adulto estdo implicadas, pois os dois se
constituem em uma cultura socialmente construida com participacdo de ambos. A
crianca passa a ser vista como atuante na construgao social e cultural de seu tempo.

Neste sentido, em contraposi¢cdo a uma perspectiva de socializacdo classica,
gue percebe a criangca como ator social, num processo vertical e unilateral, ha a
tentativa de superar esse dualismo micro-macro. Ao criticar esta concepcédo da
criangca como ator social (entendendo esse conceito como um individuo que apenas
reproduz um papel na sociedade), surge o conceito de reproducao interpretativa de
Corsaro (2011). Este conceito realca a crianga como um agente social
multidimensional que também influencia a sociedade e a formacdo de outras

criancas do seu convivio, baseado no que o autor chama de culturas infantis.

Em primeiro lugar, as criangas sdo agentes sociais, ativos e criativos,
gue produzem suas préprias e exclusivas culturas infantis, enquanto,
simultaneamente, contribuem para a producdo das sociedades
adultas. (CORSARO, 2011, p. 15).
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7

O uso da palavra cultura, nesse contexto da Sl, é criticado por alguns
estudiosos da Antropologia, pois, este € um conceito cunhado pelos antropélogos
com significado mais complexo do que se refere o termo culturas infantis ou cultura
de pares estudados na perspectiva da Sl por Corsaro (2011). Mesmo tendo
consciéncia de que nenhum conceito pode dar conta das diversas perspectivas
antropoldgicas, Cultura seria uma unidade bem organizada que contempla todas as
manifestacdes ou habitos sociais de uma comunidade.

A respeito dessa critica, Cohn (2005) discute que o conceito de cultura de
pares desenvolvido por Corsaro (2011) pode ser considerado como um retrocesso
nos estudos sobre o tema, pois pode levar a ideia de universalizacdo, que a propria
S| tenta separar, negando as particularidades sociais e culturais ao desvencilhar a
cultura dos adultos e a das criangas. O mais adequado, nesta perspectiva, portanto,
seria usar a expressao Culturas infantis, pois para a Antropologia é preciso entender
os fendbmenos sociais dentro de seus contextos multiplos.

Apesar dessa discussdo, como se entende neste trabalho, o conceito de
cultura de pares utilizado pela SI e o conceito que embasa as criticas da
Antropologia, ndo se contrapdem por completo. Assim como a Antropologia, a Sl
nao coloca a cultura de pares deslocada da cultura do adulto, mas uma cultura que é
construida a partir da cultura articulada pelos adultos. Ou seja, € o adulto quem faz o
recorte da cultura para a crianca, através, por exemplo, dos espacos onde a crianca
brinca e dos brinquedos que as mesmas tém acesso. As crian¢as, em companhia de
seus pares, tém a capacidade de captar, mas também recriar e modificar essa
cultura mais ampla, eminentemente organizada, instrumentalizada e mesmo gerada
pelos adultos.

A cultura de pares, para Corsaro (2011), pode ser caracterizada pelas
atividades, rotinas e seus artefatos que as criangas produzem de forma estavel,
sendo essas atividades produzidas para além do ambiente “adulto” a partir da
interacdo de criancas que passam um tempo significativo juntas. O foco € colocado
nas culturas entre os pares infantis produzidas e compartilhadas, a cultura € a
garantia da participacdo das criancas na producao cultural mais ampla.

Tal perspectiva, amparada pelo conceito de reproducéo interpretativa, se
interessa pela participacdo das criancas na producao e reproducéo da cultura e néo
pela mera introjecdo de modos de ser pela perspectiva adulta. E € por meio dessa

reproducéo cultural que essas criancas fazem parte, se relacionam e influenciam a
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sociedade a partir de sua propria cultura. No entanto, Corsaro (2011) afirma que
mesmo essas criancas tendo um papel ativo nas rotinas adultas, por influencia-las
nos cotidianos de cuidado e relacdo, elas ndo tém condicbes cognitivas e
emocionais para lidar com toda essa cultura mais ampla.

Ou seja, essa perspectiva atribui a crianga uma posi¢ao ativa, perante nao
apenas a vida adulta como também a toda a cultura em que ela esta inserida. Desse
modo, a crianca € capaz de internalizar mas ndo apenas o ato de internalizar o que
lhe é proposto através da convivéncia com a sociedade, mas de reproduzir, ao dar
continuidade a cultura de sua sociedade, e interpretar, dando sua contribuigcdo para
a mudanca do que lhe é disponibilizado de conhecimentos e cultura.

Sobre essa forma de perceber a crianca como produtora de cultura, Cohn
(2005), mesmo sem usar o termo reproducdo interpretativa, vai ao encontro desse

sentido usado por Corsaro (2011):

(...) as criancas ndo sao apenas produzidas pelas culturas mas
também produtoras de cultura. Elas elaboram sentidos para o mundo
e suas experiéncias compartilhando plenamente de uma cultura.
Esses sentidos tém uma particularidade, e ndo se confundem e nem
podem ser reduzidos aqueles elaborados pelos adultos; as criangas
tém autonomia cultural em relacdo aos adultos. (COHN, 2005, p. 35).

A partir dessas reflexdes, para o presente trabalho, € possivel lancar luzes
sobre uma concepc¢ao de infancia na contemporaneidade, e suas relacdes com
artefatos tipicos de culturas informatizadas. Aqui se entende a crian¢ca como agente
participante da construcdo social sendo ela capaz de criar e recriar a cultura em
suas relagdes com outras criangas e adultos, e com a cultura de seu tempo. I1Sso nos
leva a pesquisar sobre criancas e as mediacdes sociais existentes nos contextos
escolares, com seus pares e adultos, durante utilizacdo de TICS em seu ambiente
educacional.

A construcdo do significado de infancias, permeada pela concepcgao
emergente de ciéncia, que tenta reconstruir um sentido complexo e transdisciplinar
da realidade, fornece um territério a partir do qual desenvolveremos nossos estudos.
Essa € a crianca que buscamos integrar a nossa pesquisa, € nos integramos em
contextos de interagdo com esses individuos que tém motivag8es para participar de

uma cultura, carregada de significados e artefatos digitais.
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1.2 As criangas e as TICs

As reflexdes a respeito da infancia e sua participacdo como protagonistas
sociais parecem ser fundamentais para a compreensao de contextos informatizados
para criangas na sociedade contemporanea. Abre um campo de estudos sobre as
praticas sociais que as criancas vivenciam e constroem, favorecendo a
compreensao das relacbes entre as mediacfes sociais em contextos escolares e
uso de TICs pelas criangas.

A partir dessa compreensao, parece-nos importante refletir a respeito das
diferentes categorias sociais que, a partir de nomenclaturas especificas que serdao
discutidas a seguir, tentam definir um perfil tipico para os individuos que nascem e
se desenvolvem em contextos carregados de tecnologias, os chamados nativos
digitais (PRENSKY, 2001), geracdo Z (comentados adiante), “infancia hiper-
realizada” (NARODOWSKI, 2000), “cyber-infancia” (DORNELLES, 2005) e “geragcao
digital” (TAPSCOTT, 1999). Essas categorizacdes tém uma forte ancoragem no
paradigma mecanicista ou dominante pois, uma vez tentam estabelecer padrbes
rigidos de comportamento, relagfes de causa e efeito, entre outras limitacdes.

Mesmo com as limitacGes dessas categorias, a intencdo de discuti-las, em
suas diferentes terminologias, € trazer para reflexdo a complexidade do fenémeno
do desenvolvimento humano, em contextos informatizados. Também visamos
atentar para como as criangcas em contextos carregados de TICs se colocam diante
das relagbes com o conhecimento, a escola e a educacdo. Os termos que serao
discutidos neste subcapitulo devem ser percebidos com ponderacéo, pois, ao leva-
los em considerac&o, corremos o risco de engessar as criancas em contextos rigidos
de percepcdo, distanciando-nos das perspectivas que pretendemos olhar o

fenbmeno.

Nativos digitais e seus contrastes

Um dos exemplos desses diferentes modos de perceber a crianga que vive e
age mediada por significados em artefatos como as TICs é a ideia categorizante do
termo nativo digital, conceito este elaborado por Prensky (2001). Em seus primeiros
estudos, ele define o nativo digital a partir da época em que esse individuo nasce,

entre 1980 e 1994. Por terem nascido em uma época de exposicao a tais artefatos e
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seus usos, computadores e videogames, esses individuos seriam afetados em
diversos ambitos da vida, e isso acarretaria um modo tipico de se relacionar e
conviver, com transformacdes em seus aspectos cognitivos, afetivos e sociais.
Essas transformagdes seriam tipificadas nas caracteristicas de um “nativo digital”.

Em estudos mais aprofundados, o autor supracitado comeca a redefinir esse
termo ndo mais destacando a condicdo temporal, ou seja, hdo mais marcando as
pessoas apenas pelo fato de terem nascido em uma determinada era, mas aqueles
gue mostram sinais de mudangca em seu comportamento e modos de perceber o
mundo devido ao frequente uso de TICs desde uma idade muito inicial. Em
contraposicao a esses sujeitos, designa o termo imigrante digital, diferente do nativo
nao necessariamente pela idade ou época de seu nascimento, mas divergente pelo
modo de contato com essas TICs, sendo estes carentes de fluéncia digital. No
entanto, essa terminologia facilmente é questionada, pois se percebe que a
utilizacdo das tecnologias apresenta-se em todas as idades e geracoes, e de mesmo
modo pode haver a relacdo préxima com tais ferramentas ou ndo. E um ponto de
reflexdo para esse designacao até mesmo a populacdo que ndo tem acesso direto e
ou continuo com as tecnologias digitais.

Em suas consideracdes, Prensky (2001) atribui aos nativos digitais a
capacidade de realizar multiplas tarefas, o que representaria uma das caracteristicas
principais dessa geracdo. E formada, especialmente, por individuos que n&o se
amedrontam diante dos desafios, experimentam e vivenciam multiplas possibilidades
oferecidas por novos aparatos digitais (PRENSKY, 2001).

Nessa linha de reflexdo ampliada a sociedade, a respeito desse modo de
vivenciar os artefatos digitais, Lévy (2010) indica novas formas de se relacionar e

conviver que afetam diferentes dimensdes da vida social:

O computador havia se tornado hoje um destes dispositivos técnicos
pelos quais percebemos o mundo, e isto ndo apenas em um plano
empirico (todos os fenémenos apreendidos gragas aos calculos,
perceptiveis na tela, ou traduzidos em listagens pela maquina), mas
também em um plano transcendental hoje em dia, pois, hoje, cada
vez mais concebemos o social, 0s seres vivos Ou 0S pProcessos
cognitivos através de uma matriz de leitura informatica. (p.15).

Prensky (2001) defende que o novo modo de ser, a partir do uso das TICs,

interfere na relagdo dos alunos com o conhecimento, o professor e a escola. Pois,
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atualmente, os alunos, a partir do grande volume de interagdo com a tecnologia,
processariam as informacdes de forma diferente, se comparados a outras geracdes
passadas. A escola, em seu papel de apenas informar, sem estar a par das novas
formas de lidar com o conhecimento, ira gradativamente perdendo a atencdo dos
alunos, gue nao se adaptam aos padrdes tradicionais de sala de aula.

Talvez Prensky ndo se dé conta de uma contradicdo em suas ideias: apesar
de indicar que as escolas estao ultrapassadas e obsoletas na forma de integrar as
TICs, coloca a possibilidade de superar esses desafios na mao dos adultos que
organizam e institucionalizam o uso, sem captar que as criancas sao ativas neste
processo de reconstrugdo para um novo olhar e um fazer pedagdgico voltado a
transformacédo dos espacos educativos pelo uso de novas tecnologias. Uma luz da
Sociologia da Infancia sobre sua visdo de transformacéo social nas escolas poderia
iluminar o que em sua propria ideia de nativos digitais se pode captar: as criangcas
sao sujeitos ativos nas relagdes e interacdes, construindo cultura.

Em um artigo mais recente, Prensky (2009) modifica 0 conceito de nativo
digital e passa a utilizar a ideia de sabedoria digital. Essa mudanca aconteceu apos
ele perceber que todos os individuos estarao imersos em contextos digitais na nova
era da informacéo e a divisao entre nativo e imigrante perde, de certa forma, o
sentido. Essa nova concepc¢do transcende o conceito antigo de nativo e imigrante.
Percebe-se que todos esses conceitos sdo relacionados a cognicdo, destacando
gue as tecnologias podem aperfeicoar as habilidades cognitivas humanas como a
memodria, habilidade de julgamento e analise.

A sabedoria digital para Prensky (2009) tem conceito duplo, pois de um lado o
uso da tecnologia produz sabedoria ao permitir a descoberta de um saber cognitivo
humano além do inato e, por outro lado, a sabedoria também provém da utilizacéo
delineada da tecnologia, a fim de melhorar as habilidades humanas.

Outro tedrico, Linne (2014), baseou seus trabalhos com jovens, embora nao
com criancas, lancando uma reflexdo sobre a tematica das implicacbes das
tecnologias, que pode permitir ver-se as infancias e refletir sobre possiveis
mudancas advindas das novas tecnologias digitais, mudancas estas marcadas por
um novo ordenamento de tempo e espaco. Ele mantém, em suas discussoes, a
nomenclatura de nativo e emergente, no entanto, chama a atencéo para o fato da
existéncia de diferencas entre ambos que s&do construidas socialmente. Em um

mesmo tempo pode existir duas comunidades geracionais diferentes, uma de jovens
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e outra de adultos, mesmo ambos compartilhando as tecnologias, mas apropriam-se
e a transformam-se de modos distintos e particulares. A facilidade com que esses
individuos mais jovens vivem cotidianamente a conexdo na rede apontaria para a

existéncia de novos modos de socializagdo emergentes.

A Geragéo Z e a conexao

Outra terminologia dada a esses sujeitos que possuiriam uma maior
aproximagdo com as TICs, € a chamada Geracdo Z, também conhecidos como
iGeneration, Plurais, Centennials, Homo Zappiens ou até mesmo usada como
sindbnimo de nativo digital. Essa nomenclatura € mais utilizada nas areas de
Administracdo e Marketing, vinculadas aos estudos de consumo, e se originou pela
acao de “zapear” dos jovens que tém dificuldade em se concentrarem em uma Unica
atividade quando estdo utilizando as tecnologias digitais. Esses individuos séo
agueles nascidos entre os anos de 1995 a 2010 e sao caracterizados pelo
imediatismo e dificuldade em lidar com autoridade e hierarquia (FAGUNDES, 2011).

Sobre esse modo diferenciado que esses jovens da Geracdo Z apresentam,
pela relacdo préxima com as tecnologias digitais, Palfrey e Gasser (2011, p. 12)

defendem:

Esses garotos sao diferentes. Conectam-se entre si através de uma
cultura comum. Os principais aspectos de suas vidas - interacbes

sociais, amizades, atividades civicas - sdo mediados pelas
tecnologias digitais. E ndo conhecem nenhum modo de vida
diferente.

Embora sejam interessantes as consideracdes de Palfrey e Gasser (2011), na
tentativa de encontrar padrdes de significados comuns aos sujeitos que se
desenvolvem nos contextos tecnoldgicos contemporaneos, quando refletidas a partir
da perspectiva da Sl, a ideia geracional com caracteristicas marcadas, sem uma co-
construcdo cultural entre crianca e 0 mundo, pode ndo dar conta de transformacdes
gue estdo em constante processo.

Muitos estudos podem servir ao mercado, na tentativa de caracterizar esses
individuos, e delimitar nichos especificos de alvos publicitarios. Estariam essas
categorias muito mais a servico do mercado e, assim, do consumo, do que de
produtores de cultura e de artefatos de seu tempo (RIBEIRO E PERES, 2016).
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No que diz respeito ao interesse das criangas na utilizacdo das TICs, Ribeiro
(2015) aponta para a questdo mercadoldgica, pois a contemporaneidade sugere a
percepcao das infancias nas culturas digitais presentes. A respeito disso, a autora
reflete que os processos de interacdo das criangas com a tecnologia sdo concebidos
por relacées de consumo, constituindo-se por vinculos passivos, tdo comuns nas
relacbes do modo de producéo capitalista. Essa “passividade” traz inquietacdes e
reflexdes em diversos campos de estudos, pois as criancas sdo bombardeadas por
um incontavel numero de influéncias para a utlizacdo de diversas formas de
tecnologia, sendo a questdo mercadoldogica apenas uma delas. Ha também a
intervencdo dos adultos préximos, como por exemplo, a influéncia que os pais
exercem, por passaram muito tempo em contato com os dispositivos tecnolégicos,

promovendo processos de transmissao indireta de modos de ser e conviver.

O que diz a Psicanalise

Em uma discussdo que foge dessa percepcdo de moldar um modo de
vivenciar as tecnologias a partir da quantidade que se usa ou do tempo em que o
individuo nasceu ou nado, Dunker (2017) faz uma discussdo sobre o uso de
tecnologia na infancia que € interessante para esse momento. Descreve varios
tracos possiveis de usos que uma crianca pode fazer da vida digital. Seus estudos,
fundamentados na Psicandlise, salvaguardando as diferencas de base teorica,
refletem sobre o que o paradigma atual adverte sobre a complexidade deste
fendbmeno.

Para este autor, um dos tracos possiveis € 0 isolamento e a reducdo dos
lacos sociais, familia e amigos. O uso da tecnologia favorece que o outro da relacéo
sempre tome a iniciativa, interferindo assim na formagédo de atitudes da crianca
como pedir, dar, receber e compartilhar. Essa dinamica proporcionada pelo uso da
tecnologia afeta a capacidade de lidar com a indiferenca, causando assim, uma
Intoxicacdo Digital infantil que tem como principal sintoma a falta de capacidade de

lidar com o outro.

Por exemplo, falar com o outro envolve uma coergéo pelo tempo. O
outro fala, eu devo dizer algo, naquela hora. Se ainda assim eu néo o
fizer, meu siléncio sera interpretado como uma mensagem. Na
comunicacgdo digital € quase a mesma coisa, mas ha uma sensivel
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diferenca: eu posso ver a mensagem e responder quando quiser, eu
posso deixar 0 outro na ddvida, eu posso criar suspense ou simular
minha recepcdo. Tudo isso como uma espécie de defasagem
temporal. (DUNKER, 2017)

O olhar psicanalitico do autor supracitado enfoca um carater patoldgico e
aprofunda discussdes diversas, com abordagem diferente da concepcéao de infancia
gue apresentamos neste trabalho. No entanto acreditamos ser interessante
apresenta-lo, pois possibilita atentarmos para as varias concepgdes e
consequéncias do uso das TICs por criangas. Ao convocarmos essa diversidade de
perspectivas, apesar de ndo nos aprofundarmos em todas, sobressalta-nos a
complexidade da questdo e a necessidade de mais estudos na area.

Com transformagdes no modo como 0s contextos vém se reorganizando por
meio de artefatos digitais e como 0s sujeitos interagem com o conhecimento, as
escolas sdo convidadas a repensar seu proprio processo de ensino-aprendizagem,
nao apenas ao introduzir ferramentas tecnolégicas, mas ao abrir-se aos modos
como os alunos interagem com o conhecimento.

A ideia de nativo digital e sujeitos da geragcdo Z, se entendidas com luzes
mais complexas, nos dizem que jovens e criancas sdo construtores de
aprendizagem e contextos, e podem oferecer elementos para a escola repensar
suas praticas e transformar suas relagbes com o conhecimento. Considerando-se as
diferentes vivéncias e préticas sociais, bem como as media¢gBes sociais pelas quais
se vém constituidos os sujeitos em interacdo, as categorias apresentadas mais
restringem do que possibilitam os alcances nas pesquisas sobre criancas e TICs,
havendo necessidade de mais estudos.

Ao percebermos as criangas como sujeitos participantes de sua formacéo
cultural e social, envolvidos em uma cultura carregada de significados e artefatos
digitais, sobre os quais séo impostas formas disciplinares de acdo, de controle e
praticas de uso em contextos escolares, desde a infancia, entender as mediacdes
sociais em contextos de acdo pode apontar para as caracteristicas que restringem e
possibilitam as praticas, abrindo-se para transformagdes em tais contextos.
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2. PERSPECTIVA HISTORICO-CULTURAL E SEUS DESDOBRAMENTOS
CONTEMPORANEOS

Comecgamos o capitulo sobre a perspectiva historico-cultural com uma citacao
de Sarmento (2009), nos parece bastante inerente a esse momento das discussdes

a respeito das concepcoes tedricas que embasam nossa pesquisa:

(...) o que define o campo dos estudos da crianga ndo é a existéncia
de uma teoria Unica e propria, a definicho de uma autonomia
epistemoldgica face aos saberes disciplinares, ou sequer uma
metodologia exclusiva. O que define a natureza do campo
multidisciplinar dos estudos da crianca é a mobilizacdo de saberes
de diferentes proveniéncias disciplinares em torno de um objeto
proprio: a crianga e a infancia. (pag. 33).

Corroboramos com Sarmento (2009) quando o mesmo discute a respeito da
necessidade deste campo multidisciplinar que os estudos da infancia precisam estar
ancorados, dessa forma, € assim que construimos nossa concepcao de infancia e
do processo de ensino-aprendizagem onde estas criancas aprendem e ensinam na
construcdo de si e da sociedade.

Nesse dialogo com a Sociologia da Infancia, destacamos o artigo intitulado “O
encontro entre a Psicologia e a Sociologia da Infancia”, escrito por Simdes, Peres e
Queiroz (2018) tem como objetivo justamente construir lacos de aproximacdes sem
negar possiveis divergéncias, considerando um necessario campo interdisciplinar
entre tais concepgdes teoricas, assim como fazemos nesta dissertacdo. As autoras
apontam as contribuicbes de autores como Vygotsky para o0 surgimento e
fortalecimento da SlI.

E a despeito de possiveis criticas acerca da visdo de desenvolvimento de
Vygotsky, esbocadas por Corsaro (2011), juntamente com criticas as variadas
concepcOes da Psicologia, aqui ndo consideramos que a perspectiva historico-
cultural aborde o processo de desenvolvimento em uma trajetéria linear. Ao
contrario, entende-se que a visdo de Vygotsky de desenvolvimento da uma ampla
margem de protagonismo ao individuo, que é ativo em seu processo de
desenvolvimento. O conceito de Zona de Desenvolvimento Proximal (discutido
posteriormente), por exemplo, implica em uma relacdo com outros companheiros

(pares em uma visao da Sl) ou com adultos. O fruto do desenvolvimento que advém
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dessa interacdo ndo segue uma linearidade, ou com algum ponto previamente
estabelecido para alcance.

Esta concepcéo tedrica discutida neste momento, a histérico-cultural, percebe
0 sujeito como o resultado dos aspectos individual, bioldgico, social, historico e
cultural. Para se tornar humano, o individuo se apropria da cultura e do que a
espécie humana desenvolveu, aquilo que é representado pela forma de expresséo
cultural da sociedade formada a partir da divisdo do trabalho. Dessa forma, o sujeito
estd em constante desenvolvimento em um movimento histérico da humanidade,
tanto nas dimensfes filogenéticas como ontogenéticas. (RIGON, ASBAHR E
MORETTI, 2016). Mais ainda, interferem nesse plano de desenvolvimento aspectos
de uma dimenséao sociogenética e microgenética (OLIVEIRA, 1989).

Neste capitulo, abordaremos alguns conceitos centrais da teoria de Vygotsky
e seu desdobramento na teoria da atividade, com Leontiev, e também na releitura
feita por Engestrom. O destaque se apresenta para o papel da mediacdo social nos

contextos praticos de acdo social com as tecnologias digitais.

2.1 A escola de Vygotsky

A perspectiva histérico-cultural tem como seu principal tedrico Lev
Semenovich Vygotsky, nasceu na Russia em 17 de novembro de 1896 e faleceu em
11 de junho de 1934 (com 37 anos). Filho de uma familia judia formou-se em Direito,
mas estudou também Literatura e Histéria. Dedicou - se assim a fazer criticas
literarias e analises do significado histérico e psicolégico das obras de arte.

Para Vygotsky (1991), o processo de crescimento cognitivo é colaborativo, e
os adultos, ou os colegas mais desenvolvidos, auxiliam a direcionar e organizar a
aprendizagem na crianga antes que esta possa domina-la e internalizi-la. Dessa
forma, os individuos aprendem e se desenvolvem por meio de interacdo social. Eles
adquirem habilidades cognitivas como parte de sua inducdo a um modo de vida. Um
conceito fundamental com aplicacdes praticas educacionais € o de Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZDP).

Apesar de muitas interpretacdes, como apontadas por Daniels (2002), para
fins do presente trabalho, considera-se o conceito de ZDP em uma dimensao
intersubjetiva, destacando o lugar do outro social, ndo apenas o adulto, no processo

de desenvolvimento. Vygotsky apresentou trés niveis desse desenvolvimento: o
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Nivel Real, que caracteriza o desenvolvimento de forma retrospectiva e refere-se a
etapas ja alcancadas pela crianca; A Zona de Desenvolvimento Potencial definida
por ele como a capacidade de desempenhar tarefas com ajuda de adultos ou de
companheiros mais capazes, que é 0 espaco simbdlico entre o nivel de
desenvolvimento real e o potencial. Refere-se ao caminho que o individuo vai
percorrer para amadurecer e consolidar funcdes, estabelecendo-as, assim, no seu
nivel de desenvolvimento real.

Atividades compartilhadas que impulsionam o desenvolvimento e auxiliam a
crianga a internalizar os modos de pensar da sociedade, cujos habitos passam a ser
seus proéprios, ainda que ao se apropriarem dos significados também produzam
sentido e sejam capazes de criar cultura a partir de suas préprias reelaboracfes. Ha
também uma énfase especial a linguagem, como meio essencial para aprender e
pensar sobre o mundo, sendo constitutiva dos sujeitos.

A relagdo com o mundo acontece de forma mediada e néo direta. Entre o
sujeito e 0 mundo real existem mediadores, ferramentas auxiliares da atividade
humana. Vygotsky (1991) diferencia dois tipos de mediadores: os instrumentos e 0s
signos. Sendo o primeiro um elemento interposto entre o trabalhador e o objeto de
seu trabalho, ampliando as possibilidades de transformacdo com a natureza. O
instrumento carrega a funcdo para o qual foi criado e o modo de utilizacdo
desenvolvido durante toda a historia da humanidade (VYGOTSKY, 1991).

Dessa forma as tecnologias utilizadas pelas criancas na Educacao Infantil
podem ser entendidas como um instrumento que viabiliza o contato com o mundo
real, pois este instrumento também se caracteriza como um objeto social. J& os
signos (também chamados de instrumentos psicoldgicos) sdo analogos aos
instrumentos, no entanto, agem no psicolégico dos individuos. A diferenca entre
instrumento e signo, no entanto, perde seu efeito quando atentamos para qualquer
instrumento cultural, uma vez que o uso do mesmo da-se a partir de condicdes de
significados compartilhados culturalmente. Nitidamente, em contextos com artefatos
digitais, carregados de significados em padrbes multimodais, com escritas, imagens,
icones diversos, todos os instrumentos sdo também instrumentos psicologicos.

Essa aprendizagem acontece considerando o desenvolvimento da crianca
como algo ligado a socializacdo com o meio. A ideia de mediagdo, em Vygotsky,

como elementos que se interpdem entre os estimulos do meio e a resposta do
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sujeito, indica que a partir da internalizagdo dos signos passamos a mediar nossas
acOes, como individuos, em um plano intrapsiquico.

Dessa forma, entendemos esse sujeito como um ser de acdo e as TICs
podem ser caracterizadas como instrumentos capazes de mediagdo com o0 mundo e
assim possibilitar o desenvolvimento desse sujeito de forma global. A internalizagao
das funcBes e usos das TICs, por sua vez, faz com que cada ser humano, ao
necessitar da utilizacado de determinado artefato, recrie internamente os significados
das mesmas, contidos em anos de evolugdo tecnolégica, permitindo orientar suas
acOes nos contextos e praticas sociais carregados de significados digitais, como a
cultura contemporanea.

As criangas que nascem e se desenvolvem nesses contextos, ndo apenas
internalizam e se apropriam desses significados estabilizados nas TICs, mas
também das regras sociais que restringem e estabelecem as orientacfes para suas
acoOes de uso, interferindo em suas motivacdes. Para dar conta de entender essa
motivacdo que as criancas apresentam para o uso de TICs e a mediacao social no
processo, sera necessaria ampliar a discussdo de Vygotsky para abarcar, de sua
escola na Russia no inicio do século XX, os estudos de Leontiev (1978) a respeito

da Teoria da Atividade e o Triangulo de Engestréom (2002).

2.2 Teoria da Atividade/Motivacéo

A Teoria da atividade (TA) se originou na filosofia classica de Kant e Hegel,
nos escritos de Marx e Engels e na Psicologia histérico-cultural soviética de
Vygotsky, Leontiev e Luria. Ao estudar a TA e o que ela pode contribuir no processo
de compreensao diante da motivacdo e relacdes mediadas das criancas da
Educacao Infantil na utilizacdo das TICs, € interessante primeiramente entender o
gue o materialismo histérico-dialético entende por Atividade. I1sso porque o0 conceito
de Atividade é categoria central para esta concepcédo, atribuindo-se a mesma a
origem do desenvolvimento histérico-social da humanidade e, consequentemente,
individual dos individuos. Este conceito, entdo, é utilizado pelos psicologos
soviéticos como um dos principios centrais para o estudo do psiquismo humano
(ASBAHR, 2015).

A TA foi pensada como uma maneira de entender o modo como a consciéncia

humana funciona, e surge a partir da contribuicdo dos estudos de mediacdo de
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Vygotsky que, para ele, seria a forma como 0s sujeitos se relacionam com o mundo
exterior: de forma mediada a partir de instrumentos e signos, ou seja, “mediagdo em
termos genéricos € o processo de intervencdo de um elemento intermediario numa
relacdo; a relacdo deixa, entdo, de ser direta e passa a ser mediada por esse
elemento” (OLIVEIRA, 1988, p. 26). Sendo esse elemento 0 instrumento
possibilitador de interacées com o meio para assim transforma-lo.

A partir desse conceito de mediacdo de Vygotsky, surge em Leontiev a
intencdo de utilizar os ideais da filosofia marxistas e pensar como a acéo social
pratica pode influenciar esse sujeito em suas diversas a¢fes. A relacdo mediada,
nas explicacées vygotskyanas, pode ser representada por um triangulo onde uma
das pontas é o sujeito, aquele que se pretende analisar; na outra, os artefatos
mediadores (ferramentas) que sado 0s objetos, materiais ou n&o, utilizados pelo
sujeito para alcangar os objetivos e, na terceira ponta do triangulo, o objeto, material
bruto em que o sujeito vai agir mediado pelas ferramentas (conforme figura 1

abaixo):

Figura 1: Relacdo mediada do sujeito humano com o meio.

Artefactos mediadores

Sujeito &

Objecto

Fonte: Vygotsky, 1978.

Como veremos nos desdobramentos de Leontiev que vao ser organizados no
triangulo de Engestrém, os individuos, que de algum modo eram destacados no
triangulo de Vygotsky (Figura 1), quando estdo em atividades coletivas precisaram
ser compreendidos dentro dessas atividades. Assim, ao ampliarmos para a
atividade, em si, a mediagéo, esta torna-se mediadora de suas acdes e operacdes
individuais. A atividade, para Leontiev, sO existe na forma de a¢des ou conjunto de

acOes e, desse modo, se apresenta como uma abstracdo que somente pode ser
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definida pelo ponto de vista de um motivo. Surgiu quando o ser humano passou a
viver em sociedade e precisou realizar divisbes do trabalho, que se apresentavam
como necessarias para o desenvolvimento social. A partir dessa divisao do trabalho,
a relagédo entre uma necessidade e sua satisfagao deixou de ser direta, assim como
acontece com 0s outros animais, e passou a ser realizada por meio de resultados
parciais, alcancados por diferentes participantes da atividade do trabalho coletivo,
utilizando de diferentes ferramentas. (DAMIANI, s.d.). “Dessa forma, o conceito de
necessidade, originalmente bioldgico, transforma-se para o homem em necessidade
histérico-cultural” (RIGON, ASBAHR E MORETTI, 2016, p. 19).

Para Engestrom (2002) o triangulo representado na Figura 1 pode ser
entendido como a primeira versao da TA, pois esta centrado apenas em um conceito
de mediacdo cuja unidade de analise é o individuo. Para este autor € necessario
analisar também o contexto onde este individuo esté inserido, ampliando o foco para
abarcar outros elementos na relacdo dele com o mundo. Pois, para entender uma
acao, é preciso compreender o motivo por tras da atividade na qual esta inserida, ou
seja, é preciso entender a atividade que direciona a agédo (DAMIANI, s.d.).

Assim como 0s animais, 0s sujeitos precisam de algum motivo para agir. No
caso das ac¢Oes do sujeito, sdo caracterizadas a partir da mediagéo, ndo apenas de
objetos criados por eles mesmos, mas também pelo outro, a partir do significado e
motivacdo social. Essa atividade humana é composta por unidades menores, as
acOes, cada uma das ac0Oes individuais que compdem a atividade coletiva deixa de
ter uma relagcdo direta com o motivo da atividade e passa a manter uma relagao
indireta, mediatizada, com aquele motivo (DUARTE, 2002). Dessa forma “nao ha,
necessariamente, identidade entre 0 que motiva uma atividade e o que motiva as
acOes realizadas para leva-la a cabo” (DAMIANI, s.d., p. 04).

Sendo a atividade humana vista como objeto da Psicologia, aqui ela é
entendida como unidade central da vida do sujeito concreto e ndo como uma parte
gue surge da formacao da subjetividade. A atividade, entdo, é mediada pelo reflexo
psiquico da realidade sendo entdo a unidade da vida que orienta 0s sujeitos no
mundo dos objetos. A partir dessa concepcdo, € possivel pensar no individuo
inserido na realidade objetal e como essa se transforma em realidade subjetiva
(ASBAHR, 2015).

Para entender os sujeitos em sua construcdo historico-cultural € necessario

perceber sua formacédo mental a partir dos tempos e espacos em que esses sujeitos
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se desenvolvem e quais foram 0s objetos criados para satisfazerem necessidades
gue também foram criadas para além do biolégico. Essas necessidades € que
criaram novas atividades para esses sujeitos. Sobre a propria formacdo da

personalidade do sujeito Leontiev (1978) diz:

(...) a base real da personalidade humana né&o reside em programas
genéticos depositados nele, nem nas profundezas de sua disposicao
e de suas inclinacbes naturais, nem mesmo nos habitos,
conhecimentos, sabedoria adquiridos por ele, incluindo a
aprendizagem profissional - e, sim, naquele sistema de atividades
que é realizado através deste conhecimento e dessa sabedoria.

(p.54).

Nessa abordagem, a personalidade ndo se desenvolve apenas a partir da
formacao de pré-requisitos, mas do contetdo e das conexdes da atividade, de seus
tipos e formas concretas, que se utiliza desses préprios requisitos para modifica-los
como o préprio conhecimento de algo, habitos e habilidades.

Essa formacéo da personalidade e da propria constituicdo da humanidade do
individuo acontece através de atividades principais (ou significativas). Essas
atividades sao aquelas marcadas a partir do lugar que o homem ocupa nos sistemas
das relacdes sociais em seu tempo e espaco. Na infancia, por exemplo, essas
atividades constituintes do desenvolvimento ontogenético estdo marcadas no
brincar. Em diferentes tempos e espacos, o0 estudo ou o trabalho podem ser outros
exemplos de atividades principais para os adultos (RIGON, ASBAHR E MORETTI,
2016).

Leontiev (2010) diz que essas atividades principais ndo sdo aquelas que a
crianga realiza com maior frequéncia ou por maior tempo, mas “a atividade cujo
desenvolvimento governa as mudangas mais importantes nos processos psiquicos e
nos tracos psicolégicos da personalidade da crianga” (p. 65). Essas atividades séo,
portanto, norteadoras de desenvolvimento e marcadas por determinado tempo e

conteudo.

2.3 Triangulo de Engestrom

Desdobramentos da escola de Vygotsky podem ser encontrados nos

trabalhos de Engestrom (2002), que apresentou uma segunda geracdo da TA ao
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expandir o triangulo vygotskyano basico de mediacdo representado pela figura 1.
Esta segunda geracédo da TA esta representada na figura 2, podendo-se perceber o
acrescimo de um nivel macro, o nivel do coletivo representado pela comunidade,
regras e divisao do trabalho operado com artefatos considerados como ferramentas
(DAMIANI, s.d).

Figura 2: Triangulo de Engestrém

Instrumentos
ferramentas e signos

_»Objeto > Produto

Regras Comunidade Divisao de
trabalho

Fonte: Engestrém, 2002.

Essa mudanca se fez necessaria porque Engestrom (2002) acreditava que a
compreensao das acfes individuais s6 pode acontecer se houver a ideia de que o
objeto da atividade esta em constante relacionamento com 0 sujeito, e 0
instrumento, assim como os mediadores sociais. A figura pode ser entendida dessa
forma: a Comunidade representa os que fazem parte da realizacdo do objeto; as
regras sdo compostas por normas e convencoes e a divisdo do trabalho, a divisao
das atividades necessarias a serem realizadas dentro da comunidade. Dessa forma,
um sistema de atividade € constituido por multiplas vozes, pois € formado por uma
comunidade onde o0s sujeitos possuem varios pontos de vistas, tradicbes e
interesses proprios socialmente constituidos em suas historias, regras e convencdes
(QUEROL, CASSANDRE E BULGACOQV, 2014).

Assim, o sujeito interage com a comunidade por meio das regras, que séo as
normas que regulam as acdes da interacdo entre os participantes, como também se
relaciona com o objeto através de uma determinada divisdo de trabalho. E esse

objeto € moldado e transformado a partir do auxilio de ferramentas materiais ou
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psicolégicas de mediacdo (CARVALHO JUNIOR, 2011). Engestrom (2002) ao

explicar o triangulo da TA diz:

O sub-tridangulo superior [...] pode ser visto como ‘a ponta do iceberg’
representando acdes individuais e grupais aninhadas em um sistema
de atividades coletivo. O objeto € mostrado com a ajuda de uma
figura oval, indicando que acdes orientadas para o objeto sdo
sempre, explicita ou implicitamente, caracterizadas por ambiguidade,
surpresa, interpretacdo, busca de sentido e potencial para
mudancas. (p. 36).

Para desta pesquisa, o triangulo de Engestrom (2002) traz a possibilidade de
analisar como as criangas em seus pares relacionam-se com outros sujeitos, que
podem ser os adultos na atividade, mediatizam-se socialmente, e agem durante o
uso da TIC dentro do espaco escolar. Na escola, € possivel perceber como a
formacéao social e cultural, representada pela comunidade no triangulo em questéo,
pode influenciar em suas ac¢des, como também o emprego das regras e a relacdo
com o préprio artefato, como uma TIC especifica, que possibilita sua mediacdo com
o mundo. A influéncia macro aqui € representada pelas politicas publicas de acéo
sobre 0 uso de tecnologia na educacdo do municipio onde a escola € localizada.

Na secéo seguinte, reflete-se sobre como percebemos o ambiente em que a
pesquisa foi realizada, o ambiente onde as criancas utilizam as TICs, a escola, 0s
processos de ensino a partir da perspectiva historico-cultural e os conceitos de
tecnologia que serviram de referéncia para toda a discussdo aqui presente. Sera
refletido, de mesmo modo e de forma reflexiva, as ideias sobre a institucionalizacéo

da infancia a partir da Sociologia da Infancia.
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3. AESCOLA E AS TICS NO PROCESSO DE FORMAGAO DO INDIVIDUO

As mudancas vivenciadas na contemporaneidade abrem um espaco cada vez
maior para as TICs, por isso € preciso problematizar a utilizacdo destas para os
alunos que chegam até as unidades educacionais. Deve-se considerar que grande
parte desses estudantes vivenciam novas maneiras de perceber o mundo, mediadas
por artefatos digitais, que alteram sua forma de lidar com 0 conhecimento e com o
outro.

Esse espaco educacional apresenta-se como um ambiente de convivéncia,
aprendizagem e constituinte da sociedade. Dessa forma, requer multiplos olhares
para abarcar todas essas competéncias. No entanto, nem sempre tal espaco de
representacdo social acompanha as mudangas que a populacédo apresenta em seu
desenvolvimento historico-cultural. Por ser um lugar onde as criancas s&o
constituidas pelo ato de educar, a escola precisa estar atenta em acompanhar novas
praticas de desenvolvimento do conhecimento pelo advento das TICs no cotidiano
dessas criancas e da sociedade que as rodeiam.

A respeito da importancia dos espacos escolares na formacdo do individuo,

Leontiev (1978) nos fala:

As aquisicbes do desenvolvimento histérico das aptiddbes humanas
nao sao simplesmente dadas aos homens nos fendmenos objetivos
da cultura material e espiritual que os encarnam, mas sao ai apenas
postas. Para se apropriar desses resultados, para fazer deles as
suas aptiddes, “os 6rgdos da sua individualidade”, a crianga, o ser
humano, deve entrar em relacdo com os fendmenos do mundo
circundante através de outros homens, isto é, num processo de
comunicacdo com eles. Assim, a crianca aprende a atividade
adequada pela sua funcdo, esse processo €, portanto, um processo

de educacéo. (p. 290).

Esses processos de comunicacgao, citados por Leontiev (1978), nos falam do
lugar onde as criangas, assim como todos os humanos, devem estar em processos
de interagdo para se constituir dentro da cultura de sua sociedade. Fazendo relagao
com o discurso do autor e a tematica abordada nesse escrito, pode-se compreender
como sendo as tecnologias digitais um modo de processo de comunicacao, pois
estas ferramentas digitais podem se colocar como artefatos capazes de mediar a

relagdo com o mundo. E a escola se coloca como um ambiente capaz de
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proporcionar o contato com esses artefatos para assim constituir em um processo de
educacao.

Referindo-se as TICs nas instituicdes de ensino, Papert (2008) problematiza a
guestao afirmando que a simples incorporagcéo de novas tecnologias nas unidades
educacionais nao significa inovacdo no processo educativo. Reconhece que o0s
fatores criticos que determinam a inovacao pedagdgica sao exteriores e vao além da
tecnologia disponibilizada no ambiente escolar.

Uma escola inovadora ndo precisa provar que inova com tabelas, indices ou
nameros. Ela é reconhecida como tal pela comunidade escolar que constitui, e
produz e pelos alunos que constroem conhecimento. A respeito da escola, Papert

(2008) coloca:

Acredito que a presenca do computador nos permitirdA mudar o
ambiente de aprendizagem fora das salas de aula de tal forma que
todo o programa que as escolas tentam actualmente ensinar com
grandes dificuldades, despesas e limitado sucesso, sera aprendido
como a crianca aprende a falar, menos dolorosamente e com éxito.

(p. 44).

Pois, ao utilizar as TICs em seu curriculo, a escola tem a fungéo de favorecer
a construcdo do conhecimento de maneira a favorecer a autonomia e auxiliar os
alunos a se posicionarem de forma atuante e colaborativa dentro de sua cultura,
independente de onde esta cultura aconteca.

Fino (2008) pensa nessa direcdo ao discutir sobre Inovacao Pedagdgica, pois
para ele esse novo modo de olhar uma concepcdo pedagodgica permeada de
tecnologias deve ter como fundamento uma concepcdo de educacdo que permite
estabelecer uma relacdo dialdgica, no intuito de efetivar diretrizes educacionais pela
socializacdo de suas convicgdes politicas, pelo compartilhar das tradi¢gées culturais e
pela expressdo de suas multiplas formas de sentir, pensar e agir no mundo,
colaborando com a formacdo de um espaco educativo no qual se respeite o direito

de falar, opinar, ser autbnomo e participativo. Fino (2008) nos fala:

A inovacao pedagogica implica mudangas qualitativas nas préticas
pedagbgicas e essas mudangas envolvem sempre um
posicionamento critico, explicito ou implicito, face as praticas
pedagdgicas tradicionais. E certo que ha factos que encorajam,
fundamentam ou suportam mudancgas, mas a inovacgéo, ainda que se
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possa apoiar nesses fatores, ndo é neles que reside, ainda que
possa ser encontrada na maneira como sao utilizados. (pag. 01).

Sendo assim, uma escola inovadora pedagogicamente falando, segundo o
autor supracitado, precisa comprometer-se com um novo modo de pensar a relacao
ndo s6 com o conhecimento, mas com 0s sujeitos que estdo relacionados com todos
0s processos. Deixando de lado posturas conservadoras, onde a unica funcéo dos
alunos € adquirir conhecimentos prontos.

Armstrong e Casement (2001) tém outra concep¢do quando o assunto € o
uso de tecnologia nos ambientes educacionais. Eles levantam uma questdo a
respeito deste tema para nortear suas analises: “Os computadores melhoram a
qualidade da instrucdo nas escolas?” Na reflexdao sobre esta questdo, os autores
concluem que nao € possivel afirmar que as escolas devem ou n&o integrar as
tecnologias nos seus processos de aprendizagem. Mas, pelo alto custo que essas
ferramentas demandam a escola, elas precisam ser muito bem pensadas, pois ao
conjeturar sobre os efeitos do uso prolongado das TICs por parte das criancas, 0s
autores acreditam que nao trazem efeitos benéficos para o desenvolvimento das
mesmas.

Capra (2002) ao discutir a respeito de tecnologia e cultura, diz que a
sociedade evolui juntamente com sua tecnologia, e por isso, para entender a
primeira € preciso entender do mesmo modo a segunda e vice-versa. E faz uma
reflexdo a respeito do surgimento da tecnologia para a humanidade. Para ele, a
tecnologia surge antes mesmo que a prépria ciéncia. Nasce na verdade juntamente
com a habilidade de criar ferramentas para a sobrevivéncia do homem, sendo a
tecnologia uma das caracteristicas que definem a natureza humana.

O conceito de tecnologia surge da palavra grega technologia derivado de
techne que significa arte, por isso tecnologia significa “Uma discussao sistematica
sobre as artes aplicadas, ou seja, os oficios, e aos poucos passou a designar 0s
proprios oficios” (p. 104). Esse conceito foi ampliado e passou a incluir também
métodos e técnicas ndo materiais e ndo apenas ferramentas e maquinas. Podendo
ser definido hoje como o conjunto de regras, instrumentos e procedimentos pelo qual
0 conhecimento cientifico € usado de maneira replicavel a uma determinada tarefa
(CAPRA, 2002).
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O conceito amplo do autor supracitado nos mostra a grande dimensdo que a
tecnologia envolve na formacdo da humanidade e consequentemente na formacéo
da cultura de um povo. Sendo este também um dos motivos para que seja
imprescindivel a reflexdo neste momento referindo-se a tecnologia para o0s
processos educativos na contemporaneidade.

Ja Damasio (2007, p. 45) define tecnologia como “a soma de um dispositivo
[ou artefato], das suas aplicacGes, contextos sociais de uso e arranjos sociais e
organizacionais que se constituem em seu torno”. Considerando assim que a
tecnologia envolve os artefatos, suas aplicacfes e os contextos de uso por l6gicas
sociais e organizacionais auto reguladoras.

Esses diferentes conceitos de tecnologia trazem uma ideia em comum, a
perspectiva de que a tecnologia em seus diferentes aspectos sempre carregam
aspectos culturais em seu uso, ou seja, 0S usos dessas tecnologias sempre
influenciam de alguma forma o modo como o0s sujeitos relacionam-se e percebem-se
no tempo e espaco historico.

Dessa forma, é preciso refletir sobre essa nova concepcdo de ensino-
aprendizagem que se coloca a partir do uso das ferramentas digitais pelos alunos
em seus diversos contextos. E perceptivel a configuracdo atual, onde muitas das
escolas ainda se encontram em modelos tradicionais de ensino, modelos estes que
muitas vezes ndo acompanham os anseios de um novo olhar para 0 mundo e para o
conhecimento por parte dos alunos em sala de aula.

Essa necessidade muitas vezes visivel de mudanca de paradigma nas
escolas esta baseada na ideia de que muitos dos alunos estdo incluidos
digitalmente, usam as TICs disponiveis para buscar informa¢cfes necessarias em
seu cotidiano de forma autbnoma e por isso podem tender a rejeitar estratégias
pedagdgicas tradicionais, principalmente as que ainda enfatizam a memorizacéo e a
repeticdo. No entanto, essa ndo € a realidade da totalidade da populacédo escolar
contemporanea, o que se torna ainda mais desafiador o processo de refletir uma
nova escola onde exista a reflexdo sobre o uso de uma tecnologia.

Ha ainda estratégias baseadas em regras disciplinares que tendem a situar
0os alunos como menor diante da instituicAo escolar. A respeito dessas regras
disciplinares que se materializam em relagdes de poder institucionalizado e que
perpassam as relacbes dentro das unidades de ensino, serd discutido no

subcapitulo seguinte.
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3.1 Ainstitucionalizacdo escolar na infancia a luz da Sociologia da Infancia

A respeito das formas impostas de disciplina de acéo e controle das praticas
sécias pelas criancas apresentadas nas instituicdes escolares, e que perpassam o
uso das TICs pelas criangcas na Educacao Infantil e no contexto discutido nesta
dissertacdo de mestrado, encontramos na Sociologia da Infancia um aporte de
discussbes que trazemos neste momento de reflexdo tedrica para pensar a pratica
nas instituicdes de ensino.

A S| como apresentada anteriormente, discute uma infancia a partir de seu
papel na sociedade. A crianca aqui € vista com um ser capaz de nao apenas
assimilar uma cultura previamente posta pelos adultos, mas, a partir de uma
Reproducao Interpretativa (Corsaro, 2011), essa crianca € capaz de assimilar e
reinterpretar comportamentos e regras de uma sociedade a partir de seus pares. No
entanto, ha uma discusséo pertinente a respeito de como a sociedade percebe essa
crianca a partir de seu lugar na sociedade e na instituicdo escolar. Pois, mesmo a
crianca estando sempre em todos os momentos da historia, em cada tempo é dado
a ela um papel e significado diferente.

Para Sarmento (2000) as a¢Oes de reproducgdo interpretativa das criangas sao
consideradas pelos adultos apenas como reproducdo. A imagem dominante de
infancia na contemporaneidade é representada como destinatario do trabalho dos
adultos e remete as criancas para um estatuto anterior ao estatuto social, sendo
dessa forma seres muitas vezes invisiveis porgue nédo séo consideradas como seres
sociais de pleno direito. No entanto, a ideia de interpretacdo a partir de uma
reproducéo, contrapfe-se a visao de reproducéo passiva, afirmando que as criancas
expressam interpretacdes e atitudes que auxiliam no processo de configuragcéo e de
transformacgao das formas sociais.

A hierarquia nas relacbes que se manifestam também nas unidades
escolares, e aqui em particular nos referimos a Educacéo Infantil, pode ser vista na
relacdo adulto-crianca e nas diferentes formas como a crianca € realcada a
participacdo no processo escolar, minimizando ou favorecendo tal participacdo. O
poder ndo estaria resumido apenas as regras explicitas do funcionamento da escola,
para a Educacéao Infantil, mas em todo o processo de constituicdo das subjetividades
nas praticas situadas em que as criancas utilizam artefatos tecnoldgicos tipicos de

seu tempo.
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Sobre essas instituicbes, Sarmento (2009) revela a importancia de ser
assegurado nas escolas, essas ideias discutidas dentro da Sl, especialmente na

Educacao Infantil, jA que € nelas onde as criangas passam boa parte de seu tempo:

As instituicbes desenvolvem processos de socializacdo vertical, isto
€, de transmissdo de normas, valores, ideias e crencas sociais dos
adultos as geracdes mais jovens. Como tal, elas sdo normalmente
adultocentradas, correspondem a espacos de desempenho
profissional adulto (professores, pediatras, psicologos, assistentes
sociais, etc.), exprimem modos mais autoritarios ou mais doces de
dominacdo adulta e criam rotinas, temporizacbes e praticas
colectivas conformadas pela e na cultura adulta. (p. 22).

Instituicbes essas que para Sarmento (2004) surgem no inicio da
modernidade com a criacdo de espacos publicos de socializacédo, pela mudanca do
modelo de familia para um formato nuclear e a formag¢do de um conjunto de saberes
normativos. Junto a isso, surge também a administracdo simbolica da infancia por
meios de regras das instituicbes. Fatos esses que passam por transformacgdes. A
escola, como exemplo de instituicAo normativa, ndo foi estabelecida como um
espaco infantil e hoje se reserva a ser um ambiente de socializacdo da crianca a
partir da apropriacdo de regras sociais.

No entanto Sarmento (2000) revela que as criangas, mesmo nao tendo a
mesma funcdo que o adulto, constituem um modo diferente de fazer parte da

sociedade pois,

[...] a infancia ndo é a idade da ndo-fala: todas as criangas desde
bebés, tém multiplas linguagens (gestuais, corporais, plasticas e
verbais) por que se expressam. A infancia ndo € a idade da nao-
razdo: para além da racionalidade técnico-instrumental, hegemonica
na sociedade industrial, outras racionalidades se constroem,
designadamente nas interacdes entre criangas, com a incorporacao
de afectos, da fantasia e da vinculag&o ao real. (p. 156).

Cotidianamente, e de formas multiplas, a dominagéo e o poder sédo exercidos,
para o tratamento da questdo aqui posta, sobre os modos de organizacdo de
praticas escolares no uso de TICs, sabendo-se que esses mecanismos Sao em sua
maior parte opressores. A escola tem o papel de uniformizar o comportamento
dessas criancas afim de que elas ndo interfram em uma organizacdo fragil da

sociedade.
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Exemplo situado de exercicio de poder nas instituicdes escolares podem ser
pensados nas regras de uso de TICs em seus espagos, em projetos e praticas que
orientam esse uso e também em todas as relacbes do espaco circunscritas na
disciplinar dentro das unidades de ensino contemporaneo. O poder ndo esta,
portanto resumido as interdiges, proibicdes, leis que limitariam sua compreensao,
mas enraizados em um modo ndo dinamico de perceber o uso de tecnologias
digitais. Os procedimentos de controle da infancia passaram a ser mais refinados, a
partir do crescimento da industria cultural voltada para esse publico e provocaram
assim a invasao no cotidiano das mesmas, afim de que haja mudanca em seu modo
de perceber a realidade que se configura a volta dessas criancas.

Sabemos que ha diversas formas de organizacdo dos espacos escolares, e
também, nesses espacos, diversas orientacdes sobre uso de TICs. Sobre essas
orientacdes, sabe-se que existem polos opostos, de um lado propostas pedagdgicas
e acdes que efetivam uso intensificado, advogando os beneficios das TICs para o
desenvolvimento dos sujeitos contemporaneos e suas relacbes com saber; e de
outro, escolas que ndo concordam com a utilizacdo de TICs para aprendizagem, na

Educacao Infantil, e criam mecanismos contrarios a seu uUso nos espagos escolares.

3.2 As TICs na Educacéo Infantil

A partir da concepcdo de que as unidades de ensino na contemporaneidade
existem em uma sociedade repleta de informagao, a chamada era da informagao, na
gual as tecnologias digitais sdo ferramentas capazes de acessar incontaveis
informacdes, é que se coloca o interesse de trazer para dentro da escola a reflexado
sobre a utilizacdo de tais artefatos também na Educacdo Infantil, e assim ser
possivel entender os modos de compreender o processo de desenvolvimento infantil
em seus aspectos cognitivo, social e afetivo dentro de uma perceptiva socio-
histérica. E possivel perceber que, cada vez mais cedo ha o interesse de muitas
criancas em utilizar TICs, sendo assim necessario compreender sobre os motivos
gue despertam interesse e as media¢gdes sociais que orientam 0s usos, abordando o
contexto de desenvolvimento em que se encontram essas criancas da Educacéo

Infantil. E por isso € necessario,
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Investigar as diferentes praticas sociais e as formas de convivéncia
com as tecnologias e com as culturas infantis pode fornecer
elementos para a compreensdo dos sujeitos ha contemporaneidade
e, a0 mesmo tempo, pode mobilizar futuros possiveis para a
educacao infantil. (RIBEIRO E PERES, 2016, p. 54).

Corroborando com a ideia desenvolvida por Ribeiro e Peres (2016) da
importancia de refletir sobre a inser¢céo de tecnologias na escola e especificamente
na Educacdo Infantil, Vilhete (2009) revela que os avancos tecnolégicos na
contemporaneidade impactam diretamente nas criangcas que vivenciam a Educacéo
Infantil, e que por isso ndo como fugir desta discusséo. A funcdo da escola entédo é
tentar garantir, a partir da reflexdo critica um modo de as tecnologias chegarem as
criangas de maneira mais favoravel possivel.

O autor supracitado revela ainda ter uma visdo otimista na insercdo de
tecnologia desde muito cedo nas escolas, pois com a implementacédo de TICS na
Educacao Infantil, as criancas se percebem como produtoras de contetudo, o que
garante o desenvolvimento da autonomia e criatividade.

As instituicGes de Educacédo Infantil integram as funcbes de cuidar e educar,
comprometidas com o desenvolvimento integral da crianca nos aspectos fisico,
intelectual, afetivo e social, tomando a crianga como um ser capaz de aprender e
conviver com seus semelhantes no ambiente que a cerca, de maneira articulada e
gradual. Segundo a LDB 9394/96, em seu artigo 29, preconiza-se que “a educagéao
infantil, primeira etapa da Educacéo Basica, tem como finalidade o desenvolvimento
integral da crianca até seis anos de idade, em seus aspectos fisicos, psicoldgicos,
intelectual e social, complementando a agao da familia e da comunidade”.

Nesta pesquisa, considera-se que as media¢cbes sociais vivenciadas pelas
criancas sdo realizadas ndo apenas por adultos, que no seu ato de cuidar,
regulamentam, regulam e orientam as ac¢fes dessas criancas. Mas também sao
mediadas por outras criancas, a partir de seus pares, como enfatizado pela
Sociologia da infancia ja tratado no subcapitulo intitulado de “Sociologia da infancia:
um novo olhar para a crianga”.

O ato de cuidar e o de educar na Educacéo Infantil, devem ser essenciais. E o
tempo correspondido para essa seriacdo é de 0 a 6 anos, essa fase deve ser
compreendida como um periodo Unico e sequencial que esté preconizado pela LDB

(Lei de Diretrizes e Base Nacional 9394/96). Essa lei que regulamenta a educacao
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de forma geral, e no que tange a Educacéo Infantil, define-a como a primeira etapa
da Educacéao Basica.
Sobre o papel do professor critico nesta discusséo da utilizacdo de TICs na

Educacao Infantil KensKi (1997) relata que:

Favoraveis ou ndo, é chegado o momento em que nds, profissionais
da educacdo, que temos o conhecimento e a informacdo como
nossas matérias-primas, enfrentamos os desafios oriundos das
novas tecnologias. Esses enfrentamentos n&o significam a adesao
incondicional ou a oposicéo radical ao ambiente eletrénico, mas, ao
contrario, significam criticamente conhecé-los para saber de suas
vantagens e desvantagens, de seus riscos e possibilidades, para
transforma-los em ferramentas e parceiros em alguns momentos e
dispensa-los em outros instantes. (p.61).

Sendo a Educacao Infantil, a primeira etapa da insercdo do individuo na
instituicdo escolar, é preciso refletir em como potencializar seu desenvolvimento,
visto que entendemos ser esse um dos momentos em que ha grande possibilidade
para tal. Por isso, a reflexdo a respeito da entrada das TICs na vida dessas criancas
em seus cotidianos e brincadeiras. De maneira reflexiva, é possivel pensar na
potencialidade da utilizacdo de tecnologia em busca de novas oportunidades
educacionais fazendo com que as aulas potencializem o aprendizado da crianca de
maneira simples e eficaz. Assim, o uso das TICs tem a possibilidade de favorecer o
aprendizado de forma diversificada e integrada ao projeto da escola como um todo

segundo a RCNEI (Referencial Curricular Nacional para Educacéo Infantil).

Na instituicAo de educacdo infantil, pode-se oferecer as criancas
condicbes para as aprendizagens que ocorrem nas brincadeiras e
aquelas advindas de situacbes pedagdgicas intencionais ou
aprendizagens orientadas pelos adultos. E importante ressaltar,
porém, que essas aprendizagens, de natureza diversa, ocorrem de
maneira integrada no processo de desenvolvimento infantil. Educar
significa, portanto, propiciar situacdes de cuidados, brincadeiras e
aprendizagens orientadas de forma integrada e que possam
contribuir para o desenvolvimento das capacidades infantis [...]
(BRASIL, 1998, p. 23).

Essas capacidades infantis estdo cada vez mais se apresentando de forma
diferente dentro das instituicbes de ensino, cabe dessa forma a escola refletir sobre

esses novos conhecimentos e modos de lidar com o saber que as criangas trazem



52

para que as mesmas possam se desenvolver de maneira autbnoma e participativa.
E sempre levando em consideracdo o que trazem de conhecimento prévio de seus
cotidianos. Pois a escola precisa ser uma instituicdo que acompanha as mudancas
na sociedade, com suas transformagdes e inovagoes.

Em seu cotidiano cada vez mais as criangcas tém acesso as TICs, ndo
somente através de jogos e brincadeiras, mas também como meios de
comunicacao, nos quais lhes proporcionam habilidades e facilidades para resolver
situacdes vividas diariamente.

Ribeiro (2015) nos mostra que o uso de TICs por criangas na Educacao
Infantil vai além do simples manuseio, seja ele com objetivo de aprendizagem e/ou
brincadeira. Pois, em sua dissertacdo, demostrou ser possivel que as criancas
tenham sucesso na confeccdo dessas ferramentas digitais. As criangas participaram
da producgéao da interface, da mecéanica e da narrativa de um jogo digital, ressaltando
como exemplo a escolha da personagem da cultura popular presente no imaginario
infantil, a Comadre Florzinha. As criancas passaram de um processo de uso, a um
processo de desenvolvimento, minimizando a disténcia entre usuério e produtor de
significados, mostrando nessa producéo a influéncia das culturas de pares infantis
nas mediacgdes sociais.

Pois, para Staa (2011) as criancas conseguem ter uma relacdo com as
tecnologias digitais porque assim com artefatos tem uma caracteristica de
velocidade dindmica, as criancas também possuem esta caracteristica. Para esta
autora, as criangas veem o mundo com colorido e dindmico, assim com sdo 0s
artefatos destinados a elas. Mas isso nédo significa que a Educacéo Infantil precisa
se desvencilhar de seus objetivos mais basicos como construir a identidade,
autonomia das criancas como também desenvolver habilidades cognitivas e
motoras.

Uma das praticas de uso de TICs na Educacdo Infantil encontradas em
contextos educacionais sdo as Mesas Educacionais Positivo (também conhecidas
por alguns professores por Mesa Positivo ou Mesa Alfabeto), a Mesa Educacional
Alfabeto Positivo e Mesa Educacional Mundo das Descobertas que estimula a
aprendizagem a partir de um material concreto. Essa tecnologia € direcionada para
atividades de alfabetizacdo de criancas e segundo Caron (2014) abre novos
horizontes para a aprendizagem ao motivar educandos e professores transformando

a alfabetizacdo em um processo mais interativo, divertido e interessante. A utilizagéo
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das Mesas Educacionais Positivo proporcionam ao educando o uso de diferentes
recursos criando um ambiente interativo e estimulante fazendo com que a crianca
aprenda a reconhecer letras, construir palavras, associar essas palavras aos seus
significados. Auxilia ainda na leitura, criagdo e compreensdo de textos com um
material diversificado e pensado para as criangas da Educacéo Infantil.

Apesar das possibilidades de uso de TICs na Educacdo Infantil, como
mencionadas acima, entende-se, para esta pesquisa, que em todas essas
possibilidades ha mediacdo social de adultos e criangas no processo. Onde esses
acabam por orientar as regras e estabelecer formas de convivio e motivacdo para o
uso dessas ferramentas digitais. Essas mediacdes sociais necessitam de maiores
investigacdes, sendo tais acdes dos individuos, sejam adultos ou criancas, implica

no processo de desenvolvimento infantil.
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4. QUESTOES METODOLOGICAS DA PESQUISA E O DESAFIO DE PESQUISAR
CRIANCAS PROTAGONISTAS

A presente pesquisa tem como principal objetivo compreender as mediacbes
sociais diante das interacdes entre criangcas em seus pares, e entre as criangas e
professora da educacao infantil para o uso da Mesa Educacional Alfabeto Positivo
no contexto de uma escola publica de Recife-PE. Diante das especificidades que
esses atores sociais estudados (as criancas) demandam, o modo de investigacao
organiza-se em uma metodologia que valoriza ndo apenas a estrutura escolar em
sua comunidade, mas também a participacdo dessas criangas na composicdo dos
dados, sendo essa condi¢cdo necessaria para alcancar os objetivos propostos.

Ao percebermos essas especificidades das investigagbes com criangas
pautadas em uma abordagem que as caracterizam como protagonistas e de
constituicdo politico-histoérico-cultural, nos deparamos com algumas dificuldades
metodoldgicas, especificamente obstaculos em encontrar caminhos de pesquisa que
sejam convergentes com essa concepcao teodrica, a qual se interessa em ouvir as
vozes muitas vezes silenciadas dessas criancas. Para Kramer (2002) a ruptura
conceitual da infancia que se instala na contemporaneidade traz nitidas
repercussfes para a pratica de pesquisa com criancas. Por isso a necessidade de
criar uma nova proposta de metodoldgica para pesquisar criangas num contexto
tecnoldgico.

A respeito da busca por novas metodologias de pesquisas com criangas,
Abramowicz e Rodrigues (2014) propdem que €é preciso construir um modo singular
de possibilidades de vida, de crianca(s) e de infancia(s). E que por isso surge essa
necessidade de se criar novos instrumentos e ferramentas tedricas que possibilitem
descentralizar os lugares hegemoénicos de poder dos adultos sobre criancgas.
Descentralizar métodos que situam a voz do adulto como o saber primordial.

Assim, é preciso ter como concepgdo metodoldégica que “em nossas
pesquisas temos tentado n&o falar pela infancia, mas tratar as criangcas como
parceiras, N0SSO outro € com voz propria; ndo postamos como suas intérpretes, mas
em negociacao". (MOTTA E FRANGELLA, 2013).

Diante dessa reflexdo, justifica-se uma abordagem quantitativa-qualitativa
com predominio qualitativo. Entendemos néo ser possivel responder a questao de

pesquisa posta através apenas da quantificacdo de nameros, pois, a pesquisa
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gualitativa trabalha em outro nivel de realidade, em um ambiente particularmente
subjetivo, com um universo de significacées, motivos, crencas, aspiracoes, valores e
atitudes e busca um espaco mais profundo das relacbes ao responder questbes
muito particulares do &mbito das ciéncias sociais. Sendo dessa maneira que
pretendemos construir e analisar os dados junto as criancas e escola (MINAYO,
2001).

A escolha de realizar uma pesquisa de cunho etnografico da-se
primeiramente por consideracdo das especificidades dos atores pesquisados, pois
sendo criangas da Educacao Infantil, a compreensédo de aspectos relacionados as
mediacdes e motivacdes no uso das TICs através das culturas de pares demanda
um contato mais prolongado e especifico, tornando-se assim possivel construir 0s
dados para posterior andlise. Para compor o tipo de pesquisa em questao, realizou-
se a investigacdo de documentos necessarios para a compreensdo dos contextos
escolares e para ter conhecimento de quais teorias 0 municipio pesquisado esta
ancorado nos seus fazeres educativos.

Ainda sobre pesquisa etnografica, André (2012) define questdes relacionadas
ao proprio campo de pesquisa, pois para ela a pesquisa etnografica permite a
aproximacéo com a escola para entender como esta opera no seu cotidiano e assim

como se caracteriza a pesquisa deste tipo:

A pesquisa etnografica envolve um trabalho prolongado no campo,
para uma observacdo intensiva no ambiente natural; a imersédo do
pesquisador no contexto é considerada essencial para permitir a
compreensdo do que esta sendo estudado. (BUSSAB E SANTOS,
2009, p. 107).

A partir da perspectiva etnogréfica, foi realizada observacdo do cotidiano de
uma instituicdo escolar, além de entrevistas semiestruturadas e registros de diversos
momentos dos sujeitos em interacdo no contexto escolar, como fotografias e
videografias, notas das observacdes em diario de campo e analise de documentos,
como o Projeto Politico Pedagogico (PPP). Pois, segundo Amado e Silva (2017) este
€ um dos pontos importantes para a pesquisa etnografica por contempla o registro
da cultura escolar.

A unidade de analise focalizara as relacdes de mediacdo social entre o0s

adultos do processo educativo com as criancas e das criangas entre seus pares,
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tendo em vista como estes se relacionam com o uso da Mesa Educacional Alfabeto
Positivo no ambiente escolar e atribuem sentido as regras delineadas para tais usos.

A pesquisa quantitativa-qualitativa de cunho etnografico em foco organiza-se
em trés momentos: 1) macro-analitico 2) institucional-analitico e 2.2) interacional-
analitico.

O momento macro-analitico (momento 1) refere-se a uma investigacdo a
partir da busca no site da prefeitura do Recife, em que foi realizado uma triagem
entre os registros disponibilizados a respeito de quais escolas pertencentes a rede
municipal de educacédo receberam algum material educativo tecnoldgico e detalhes
sobre o tipo de uso dessas TICs na educacédo infantil e quais sdo as bases teoricas
gue contextualizam esses usos. As visitacdes virtuais foram realizadas no Portal de
Educacado da Prefeitura do Recife (www.portaleducacao.recife.pe,gov.br) no periodo
entre 20/04/2018 a 04/05/2018. Este portal foi localizado a partir da procura no
proprio site oficial da Prefeitura do Recife com intuito de encontrar as informacdes
voltadas para a educacdo do municipio. No que foi realizado no contexto da
presente pesquisa, apenas houve uma orientacdo da etnografia para virtualidade,
pelo fato de a coleta ter acontecido sobre uma pégina na internet, em um periodo de
tempo especifico, e tal pagina, como o0s contextos virtuais, podem conter
atualizacdes frequentes, marcando aspectos tipicos de ambientes virtuais. Mas néo
nos deteremos sobre as interacdes nesses espacos, focalizando nos significados
disponibilizados, logo ndo se trata de Etnografia Virtual (HINE, 2005). No entanto,
pelas atualizagdes proprias de paginas na internet, e 0os alcances ndo presenciais
para o tratamento dos dados, as marcacdes da etnografia virtual acabam sendo
importantes consideracdes levadas em conta em nossas analises.

Nesse primeiro momento da pesquisa, para analisar os dados utilizamos a
técnica de Analise de conteudo, trata-se de uma analise quantitativa-qualitativa com
énfase qualitativa, cujo método, para compreender tudo que foi captado no site a
partir das categorias de conteudos determinadas, foi a Analise de Conteudo
proposta por Bardin (2011). As categorias foram definidas em: Tecnologia da
Educacao e Tecnologia na Educacéo Infantil. Essas categorias foram escolhidas por
estarem no cerne do nosso objetivo neste momento que é: Como os significados
gue oficialmente orientam as praticas para uso de TICs estdo disponibilizados no
Portal da Educagao? Entendemos que esta questao central sera o “cartao de visitas”

para o segundo momento da pesquisa, que aconteceu em uma instituicdo de
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educacdo infantil, pois a forma como esses significados estdo estabelecidos
oficialmente, e publicizados, perpassam o0 uso das TICs nas instituicbes de
educacao infantil da Prefeitura do Recife.

Com isso, objetivamos entender como estdo orientadas as politicas publicas
voltadas a area em questdo. Esse passo foi dado, pois acreditamos que tais
politicas, de algum modo, refletem-se nas praticas sociais dos contextos escolares
de Educacéo Infantil.

A escolha da escola municipal onde a pesquisa sera realizada com o foco da
nossa lente mais alinhados se deu a partir da busca no site do Portal da Educacéo
(mais informacfes sobre essa escolha encontra-se na analise dos dados do Portal
da Educacdo de Recife-PE). No site encontramos a informacédo de que existiam
duas escolas em uso de algum tipo de TIC destinado para a Educacao Infantil, no
entanto, ao entrar em contato com estas unidades escolares, apenas uma delas, a
creche que foi realizada a pesquisa, relatou estar em uso de TIC com criancas.

Apdés a busca no site do Portal da educacdo da Prefeitura do Recife,
encontramos a informacdo de que o nosso publico alvo, as criancas da educacao
infantil, utiliza uma tecnologia voltada para esta faixa etaria chamada de Mesa
Positivo. A partir desta informagao, sentimos a necessidade de entendermos sua
caracterizacdo e principalmente a concepcdo de aprendizagem que baseia
teoricamente sua existéncia. Para isso fizemos uma busca etnografica também no
site da empresa Positivo (www.positivoteceduc.com.br) no periodo entre 04/02/2019

a 20/02/2019. O roteiro a seguir mostra a descricdo do momento 1, descrito acima:
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Figura 3: Momento 1 - Investigacdo documental macro-analitico.

Momento 1
Busca em sites da
prefeitura do Recife
l » Selecao da
escola
Compreender o 1
contetdo
disponibilizado Pesquisa sobre
a Mesa
Educacional

Fonte: Do proprio autor, 2018.

Seguinte a essa analise documental mais macro, com base nos pontos
analisados, foi iniciado o momento 2 da pesquisa (institucional-analitico), onde
aproximamos as lentes para uma das escolas que utilizam TICs. Foi feita uma
investigacao a partir da analise do Projeto Politico Pedagdgico (PPP). Na escola,
nos valemos de recursos como entrevista semi-estruturada com a equipe
pedagdgica-administrativa: a gestora e a coordenadora, a fim de compreender os
significados que os adultos atribuem as a¢des com TICs no cotidiano escolar e as
regras impostas, ou seja, as orientacdes especificas utilizadas no contexto que
norteiam as praticas sociais vivenciadas (Anexo Il). O momento 2 (institucional-
analitico), com objetivo de investigar o contexto da creche a partir de entrevistas
com a coordenacao do espago escolar e observagdes da concepcgéo da pratica de
uso da Mesa serve como apoio analitico para o momento 2.2. Pois, esse momento
pode embasar as mediacfes que acontecem no uso da Mesa Educacional Alfabeto.

Como mostra o grafico abaixo:
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Figura 4. Momento 2 - Investigacao institucional-analitico

Momento 2

Investigacao
do contexto
escolar

Entrevista com Observacédo de
coordenador e concepgoes e

professor praticas de uso
da Mesa

Fonte: Do préprio autor, 2018.

Os dois momentos iniciais, macro-analitico e institucional - analitico, prepara
para a pesquisa sobre os aspectos especificos que foram construidos juntamente
com as criancas da educacao infantil da escola municipal selecionada e que,
relacionados aos momentos anteriores, respondem a questao sobre as mediacdes
sociais e motivacao de criancas para o uso de tecnologias no cotidiano escolar.

Parte-se entdo para o0 momento 2.2, com lentes aproximadas nas interacdes
das criancas em seus pares e em vivéncias com o0s adultos da instituicdo, na
utilizacdo das tecnologias, e as concepcgdes desses atores sociais em relacdo ao
uso das TICs. Observamos as praticas e rotinas com o uso dessas tecnologias na
instituicdo escolar, e as a¢cdes de adultos e criangas em interagdo em tais contextos.
Este momento chama-se de interacional, pois observamos interacbes com 0s
adultos e nas culturas de pares infantis em que a relacdo com as TICs é evidenciada
nas acdes. Além da observacdo das culturas de pares, realizamos entrevistas semi-
estruturadas com as criangas e com o0s adultos que vivenciam a interagdo no
cotidiano da pratica pedagoégica em foco (Anexos Il e V), que permitam a
emergéncia da tematica sobre o uso de TICs e as motivacdes para tal uso.

Uma das técnicas de construcdo dos dados utilizadas no momento 2,2 € a
videografia, pois dessa maneira sera possivel captar a “densidade de agbes
comunicacionais e gestuais” (MEIRA, 1994, p. 61) das criangas na relagao com as
TICs, suas regras de uso no espago escolar e suas interagcdes com outras criangas e

adultos no cotidiano da instituicdo. Dessa forma, a videografia se torna necessaria
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nesse momento, para que seja possivel o registro das acdes dessas criangas. Pois
segundo Carvalho e Muller (2010) é importante mostrar o contexto das acfes de
forma a descrever com maior profundidade o acontecimento e o modo como ele foi
entendido pelos proprios atores sociais envolvidos no ambiente. O momento 2.2 €
exemplificado na figura abaixo:

Figura 5: Momento 2.2 — Investigacado Interacional-analitico

Momento 2.2

Sala de 5
Videografias Ob??rvagao das
aula praticas com a
Mesa

Entrevista com
as criangas

Fonte: Do proprio autor, 2018.

No momento 2.2 (interacional-analitico), a analise interacional oferece-nos
elementos para o objetivo principal da pesquisa, pois considera as configuracbes
contextuais como importantes e 0s campos semioticos presentes nas interacoes:
gesto dos sujeitos corporificados, a fala das criancas e professora, o0s registros que
ficam na tela do monitor da Mesa e os artefatos, ndo apenas os objetos que compbe
a Mesa Educacional Alfabeto Positivo, mas outros artefatos que assim se fizerem
presente ente as interacdes. Esses campos semidticos sao considerados a partir da
interacdo entre 0s sujeitos evidenciados pela pesquisa, pois as acbOes desses
sujeitos estdo interligadas a partir do contexto que aqui se refere ao uso da
tecnologia Mesa Educacional. (GOODWIN, 2000). Para este autor, o discurso é
dialégico, pois os sujeitos envolvidos se ligam as acfes dos outros a partir da

interpretacdo que fazem do contexto de forma pareada.
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Figura 6: Andlise Interacional (Al)

Gesto
. . Registro
ANALISE A e

INTERACIONAL ( )

— Artefato
™ Fala

Fonte: Do préprio autor, 2019.

Essa ideia de que, em uma pesquisa, especialmente uma pesquisa com
criancas, deve-se analisar ndo apenas a fala oral, mas outros modos de
comunicacdo ndo verbal estd também em Carvalho e Muller (2011) quando os

mesmos pontuam que:

O pesquisador deve assumir que as criancas podem expressar suas
diferengas implicadas em tudo o que sdo e em tudo com o que se
relacionam; é preciso estar atento as suas outras linguagens, ndo
apenas a verbal e a escrita, tais como: o choro, o siléncio, o gestual,
a agitacdo, a recusa, a transgresséao, enfim, a sua diferenca. (p. 71).

A necessidade de alcancar e analisar outros modos de comunicagao justica-
se pelo fato de que a crianca caracterizar-se por comunicar-se de formas diferentes
do adulto. Usando o gesto, o brincar e outras formas que assim se fizerem
necessario. Pois € o momento de reproduzir modos dos adultos e nessa reproducéo
uma interpretacéo (Corsaro, 2011).

Acreditamos que esses varios modos de comunicac¢do da crianga, também se
relaciona com a interacdo com 0O outro, por isso entendemos como necessario
analisar os campos semioéticos a partir da interacao.

Sobre essa implicacdo da interagdo para a comunicacéo, Koch (2001) revela
gue um texto falado tem um carater de co-producdo com aquele sujeito que se
interage. Visto que os interlocutores estdo empenhados na producédo do texto. Texto

esse elaborado de forma néo planejada, o texto emerge no momento da interacéo
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de forma imediata, diferente do texto escrito onde o locutor tem tempo para
reescrevé-lo casa tenha interesse em modificar o escrito. Entendendo os discursos
videografados das criancas em seus pares e com o adulto do processo dessa forma,
analisamos os discursos na sua formacdo de pareamento discursivo. Ou seja,
analisamos na produgéao coletiva do momento videografado.

Nesse momento da andlise, leva-se em consideracao as interacdes sociais na
utilizacdo das tecnologias entre as criancas e seus pares e dos adultos mediadores
com as criancas no uso da Mesa Educacional Positivo. Segundo Goodwin (2000) as
acOes dos atores sdo sempre ligadas as a¢fes de outros, numa relacdo prospectiva.
Dessa forma, a importancia de registrar momentos onde as criancas em foco estédo
interagindo em seus pares e com adultos, na construcdo do contexto de utilizacdo
das TICs, podera oferecer elementos ricos para a analise das media¢cdes sociais e

motivacdes, objetos da pesquisa aqui delineada.

4.1 Considerac0Oes éticas da pesquisa com criancas

Todos os campos de pesquisa trazem a necessidade da reflexdo ética acerca
dos sujeitos envolvidos e da divulgagdo dos resultados obtidos. Porém, quando a
intencdo € realizar pesquisas com criancas, essa necessidade toma outra
proporcao, pois esses atores sociais precisam ser resguardados de modo a se
proteger quanto a divulgacao de sua imagem, nomes e suas particularidades.

Dessa forma, discutir a ética na pesquisa com criangcas se torna
imprescindivel. E vérias perspectivas de valores precisam ser pensadas como
apropriadas ou ndo para a postura do pesquisador, visando desenvolver estratégias
mais adequadas e respeitosas nesse campo. Uma decisdo arbitraria do pesquisador
ndo pode ser aceita, mesmo que tente explica-la no corpo de seu texto de relatério
da pesquisa. (KRAMER, 2002).

A respeito da necessidade do anonimato das criancas no momento da
divulgacao dos resultados obtidos pela necessidade de sua protecéo, Kramer (2002)
reflete e levanta a questao de que se o embasamento tedrico utilizado na pesquisa
coloca as criangas como participantes sociais, € preciso ter um posicionamento onde
se considera sua identidade. Diante dessa questdo acreditamos que a maneira de
assegurar a protecdo dessas criancas e mesmo assim ndo negar sua posicado de

autores, é pedir para as criancas que participam da pesquisa escolher seus proprios
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codinomes para que assim possam se reconhecer como de fato fazendo parte da
construcdo do todo da pesquisa.

Ainda pensando na preservacdo da imagem e sigilo quanto a identidade
dessas criangas participantes da pesquisa em questdo, serd administrado o Termo
de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) (Anexo V). Termo este que é o modo
para formalizar o aceite da pesquisa pelos seus participantes e a forma de os
mesmos terem acesso as informacdes da pesquisa.

Diante dessa preocupacdo em posicionar as criangcas como participantes
ativas da pesquisa em questdo, entendemos que € necessario ndo apenas 0S
responsaveis legais assinarem o TCLE, mas as préprias criangcas que serao
participantes principais e devem ter o direito de escolher ter suas particularidades e
imagens divulgadas em carater académico. Dessa forma asseguramos sua
autonomia como agente social. Pois segundo Carvalho e Muller (2010) é preciso dar
o direito de a crianca se posicionar em participar ou ndo da pesquisa que a ela é
proposta.

Nesse sentido, serdo sempre feitas tentativas de medidas que ndo causem
nenhum tipo de sofrimento as criancas participantes, pensando sempre no local,
tempos e questionamentos adequados para elas na realizagcdo das atividades
propostas na busca dos dados necessarios sem ultrapassar os limites de suas
vivéncias. Dando sempre a oportunidade da fala e ter sempre a intencdo da escuta
atenta e consciente. (CARVALHO e MULLER, 2010).

Para que seja possivel a entrada do pesquisador e ter validado e liberado a
investigacao dentro dos espacos escolares publicos da rede municipal de ensino de
Recife-Pe, pretende-se entrar em contato com a secretaria municipal de educacao a
fim de solicitar uma Carta de anuéncia que permite de maneira formal o andamento
da mesma, uma vez que esta se realiza nos espacos escolares publicos e o0s
sujeitos a serem investigados estarem em seu horéario de trabalho pela prefeitura e
as criancas nesses espacos mencionados. Posterior a posse desta carta de
anuéncia, sera realizado o devido contato com a escola selecionada para a
construcdo dos dados a serem analisados.

A partir dessa discussdo a respeito das especificidades da pesquisa com
criancas e 0S nossos posicionamentos diante de tais questdes, pretendemos
construir os dados necessarios para responder o nosso problema de pesquisa, um

estudo que visa a compreensao das acdes das criangcas na construcdo de praticas
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sociais com uso de TICs, e suas motivagdes para tais usos. Acreditamos que pode
ser um estudo relevante ao Programa de Pés-graduacdo em Educacédo Culturas e
Identidades - PPGECI, com contribuicdes que se desdobram a educacéo infantil e a

Sociologia da Infancia.



65

5. APRESENTACAO E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

O capitulo em questdo tem como principal objetivo apresentar os dados
encontrados e construidos junto ao campo de pesquisa e discutir os resultados a
partir dos quadros analiticos (figura 3, 4 e 5) tratados anteriormente no capitulo de
Metodologia (Questdes metodoldgicas da pesquisa e o desafio de pesquisar
criangas), com foco na unidade de andlise em questdo: as mediacdes sociais nas
interacdes no uso da Mesa Educacional Alfabeto Positivo em uma situacéo local de
ensino. A pesquisa foi realizada em 02 (dois) ambientes com corpus distintos, a
partir das 3 sec¢fes (Investigacdo documental macro-analitico; Institucional-analitico
e Interacional-analitico) especificas apresentadas, mas relacionados entre si.

O primeiro corpus analitico a ser explorado localiza-se na internet: o site da
Prefeitura do Recife e mais especificamente o Portal da Educacdo do municipio,
onde encontramos informacdes a respeito da concepc¢éao de ensino da prefeitura que
embasa a utilizagcdo das tecnologias nas escolas por parte do municipio, quais
tecnologias sao ofertadas e em quais escolas estas tecnologias estariam
disponibilizadas. A partir desse momento foi escolhida a unidade de ensino a ser
estudada, e junto a escolha, a necessidade de entender os pressupostos da
tecnologia vivenciada neste local: a Mesa Educacional Alfabeto Positivo, o local de
estudo foi o site da empresa fabricante do produto, a Positivo.

O segundo ambiente a ser explorado pela pesquisadora é o locus onde as
interacdes com o artefato puderam ser verificadas e a unidade de analise foi tratada,
em uma creche localizada na cidade do Recife, no bairro do Alto Santa Isabel

chamada de Creche Municipal Zacarias do Régo Maciel.

5.1 Momento 1: Investigacdo documental macro-analitica

Neste momento, discorremos a partir de uma analise macro-analitica, que nos
orientam ao ambiente escolar com embasamento sobre a organizagcdo ampla do
sistema educacional e Educacdo Infantil da Prefeitura do Recife, para assim ser
possivel chegarmos ao espaco escolar e as TICs disponibilizadas na unidade
escolar, a creche. Em outras palavras, as analises deste momento nos direcionam
como um funil a unidade de analise: as media¢cGes sociais durante o uso da Mesa

Educacional Alfabeto Positivo em uma situagcao local de ensino. Aqui, discutimos
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sobre informagdes encontradas no site oficial da Prefeitura do Recife, onde
buscamos informacdes sobre como se ddo os modos e concepcdes de ensino no

uso de tecnologias diversas nas escolas do municipio em questao.

5.1.1 Portal da educacéo

A partir do colhimento dos dados na péagina da internet intitulada Portal de
Educacdo da Prefeitura do Recife, inicialmente destacamos todo o conteudo
relacionado com Tecnologias da Educacdo e Tecnologias na Educacao Infantil, as
duas categorias de analise a priori que nos levaram a um agrupamento de
informagdes acerca de cada uma delas. Essas informagdes foram sendo coletadas
nas visitas sistematicas ao site em foco e na garimpagem detalhada do que estava
disponibilizado em todas as abas e recursos, no periodo entre 20/04/2018 a
04/05/2018.

Figura 7: Portal de Educacao

o Fortal g Bducecio * _

< C Y @ Nizoseguro | www.portaldaeducacao.recife.pe.gov.br ¥

e PORTAL DA EDUCACAC

INiCIO INSTITUCIONAL ESPAGCO ESCOLA BOLETIM INFORMATIVO FALE CONOSCO

Fonte: Portal de Educagéo da Prefeitura do Recife (www.portaldaeducacao.recife.pe.gov.pe)

Orientados etnograficamente (ANDRE, 2012), podemos pensar que as visitas
aconteceram como a chegada de um viajante em um vilarejo - Portal de Educacéao -
a partir de uma cidade grande - Site da Prefeitura do Recife. Era esperado que
nessa cidade grande encontrariamos informagdes sobre TICs na educacédo, ou que
ao chegar a um vilarejo, as informacdes estivessem mais organizadas. Mas a
chegada ao proprio vilarejo ndo foi facilmente guiada, ndo havendo um caminho
orientado para chegar la, nem um mapeamento prévio das estradas, o que dificultou
e prolongou a viagem e a busca de pistas foi quase intuitiva, para que nos
conduzisse ao vilarejo, o qual congregava as informacfes que queriamos.

Ou seja, nao fica claro no site da Prefeitura do Recife como seria possivel ter

acesso a informacdes sobre TICs na educacdo. Depois de procurarmos com
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bastante atengao, encontramos um link indicando “Educagao” que direcionou para o
site Portal da Educacdo, onde os conteudos desta pesquisa foram coletados e os
significados construidos com base no que estava disponibilizado ao publico. Neste
site, no intervalo de tempo descrito, que corresponde a 15 dias, entre as cinco
noticias apresentadas no inicio da pagina, trés retratavam algum evento a respeito
de TICs na educacdo. Isso pareceu demonstrar um investimento da Prefeitura em
divulgacao de suas ac¢des com tecnologias na educacdo. Nas duas semanas em que
foi visitado, periodo da coleta, o site manteve essas mesmas noticias. Avangamos
entdo nas andlises mais detalhadas das categorias, como descrevemos a seguir.

Tecnologia na educagao

A partir da busca pelos dados com o foco na categoria “Tecnologia na
educacao”, foi encontrado na pagina inicial do portal uma se¢cao com videos
chamada “Novas tecnologias”. Nela ha a apresentagdo de uma variedade de TICs
para uso de professores e alunos de Recife. Entre elas esta o Teclado TiX,
destinado as acdes assistivas do municipio. O teclado tem como objetivo facilitar o
didlogo e o aprendizado dos alunos com mobilidade de mao reduzida, atendidos nas
Salas de Recursos Multifuncionais e facilitar o processo de ensino aprendizagem da
leitura, da escrita, da producdo de texto, e da fixacdo dos conhecimentos
necessarios para a aquisicao de conceitos. No video ha o relato de que a prefeitura
do Recife, por meio da Secretaria de Educacao, entregou, em marco de 2018, 45
teclados TiX para comporem as salas multifuncionais. Segundo seus dados, isso
beneficiaria mais de 250 alunos com mobilidade reduzida. Ha o relato também de
formacgdes para que os professores sejam bem orientados a um melhor manuseio do
equipamento e, segundo consta, é realizada uma avaliacdo diagndstica antes, no
meio do ano e no final do uso do TiX com objetivo de avaliar a aprendizagem. Esse
conteudo entrecruza-se com as discussdes sobre acessibilidade e educacao
inclusiva, indicando um potencial para uso de TICs no fortalecimento de politicas
gue estejam na interseccao entre essas tematicas.

Na mesma direcdo, outro projeto voltado para os alunos com algum tipo de
deficiéncia, é o Software Livox. Como consta na noticia do Portal, o equipamento de
Tecnologia Assistiva facilita diretamente a comunicacdo de 260 estudantes com
deficiéncia e indiretamente a todos os estudantes da Rede Municipal de Ensino do
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Recife que séo recebidos nas Salas de Recursos Multifuncionais. O aplicativo
permite que pessoas com qualquer tipo de deficiéncia que dificulte o processo de
desenvolvimento da fala, como Autismo ou Paralisia Cerebral, tenham autonomia na
comunicacao. Pelos relatos, descritos no site Portal da Educagao, séo grandes as
possibilidades de alcance e uso do aplicativo, o qual tem amplo potencial para
praticas pedagdgicas comunicacionais para os estudantes, pois é baseado em
algoritmos inteligentes que se ajustam a varios graus de dificuldades motoras,
visuais e cognitivas, corrigindo até mesmo o0s toques imprecisos das pessoas com
deficiéncia. Dessa forma, essa ferramenta € utilizada como instrumento de incluséo,
recurso auxiliar da alfabetizacdo e do estudo de conceitos de disciplinas como a
Matematica. Vemos nesse conteddo disposto nos videos dessa secdo uma
propaganda dos alcances, mas sem relatos propriamente das acdes e préticas
integradas que pudessem confirmar a efetivacdo das praticas de uso pelos docentes
da rede educacional do municipio.

Outro video apresentado neste mesmo espaco € o Projeto Menteinovadora.
Da mesma forma que os demais, aparece como tecnologia inovadora, mas cuja
efetivacao na pratica nao é explorada na se¢édo. Segundo exposto, o kit do programa
contém um livro do aluno, um booklet (caderno) com atividades em grupo para
integrar a familia, um jogo Mind Lab de tabuleiro para praticar fora da escola, um
livro de raciocinio avancado, atividades para acompanhamento do programa digital e
acesso ao portal de conteudo Mentelnovadora. Todos esses elementos do kit sdo
distribuidos para os alunos de acordo com as necessidades do ensino e indicacao
pedagogica. Enquanto os estudantes jogam, os professores tém o papel de
monitorar, observando e avaliando como eles raciocinam para atingir os objetivos e
verificar que habilidades precisam desenvolver mais para alcanca-los; perceber os
estudantes que se destacam na lideranga e promover reflexdes.

E interessante que a disponibilizacdo deste conteido na péagina Portal da
Educacado da Prefeitura do Recife nos leva a perceber que ha um investimento do
municipio em acdes para uso de TICs na educacgéo, acreditando nos beneficios das
TICs para a aprendizagem e desenvolvimento dos alunos. Situa-se, entre os autores
gue mencionamos e discutimos na fundamentagéo teorica, entre os que atribuem
significados benéficos as mesmas: Damasio (2007), Prensky (2001 e 2009), Papert
(2008), Fantini (2015) e Ribeiro (2016). As ferramentas parecem dialogar mais

efetivamente com a geracdo de sujeitos de seu tempo histérico, eminentemente
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digital. No entanto, nessa secdo, nao se apresentam propriamente oficinas e
atuacOes praticas de professores com as TICS, nos colocamos entdo na condi¢céo
de lembrar que os significados das TICs ndo estdo nas ferramentas tecnologicas em
Si, mas nos usos sociais que sao feitos das mesmas, em atividades e situagbes
praticas especificas.

Passeando mais pelo Portal da Educacao, encontramos indicios de situacdes
praticas, como os significados nos projetos tecnolégicos voltados ao professor em
sala de aula. Um dos exemplos é o Programa Professor.com, que tem como objetivo
contribuir para a consolidagdo da cibercultura no cotidiano escolar, ampliando a
pesquisa, a interacdo e a producdo autoral. Nessa perspectiva, faz parte do
programa, desde 2010, a distribuicdo de equipamentos de acesso a internet para os
professores. Inicialmente, segundo disposto no site, foram disponibilizados quatro
mil modems de internet 3G. E, a partir de 2015, escolas, creches, creches-escolas e
Unidades de Tecnologia na Educacéo e Cidadania (Utecs) receberam um modem
para cada sala de aula para realizacao de atividades pedagdgicas interativas com 0s
estudantes da rede.

Vemos entdo o intuito de agdes que visam a aproximacao entre professores e
alunos, caracterizados como nascidos em uma cultura digital, eminentemente, cujos
alcances pedagdgicos, para se fazerem viaveis, devem evocar uma apropriacao, por
parte dos professores, de formas discursivas, modos de se relacionar e conviver,
tipicos dos contextos em que seus alunos ja nasceram e vém se desenvolvendo.
Mais uma vez, o significado disponibilizado parece mais voltado a divulgacdo da
acao da Prefeitura do que propriamente a disponibilizacdo de dados e discussdes
gue favorecam a possiveis docentes, visitantes do Portal, uma compreenséo sobre
possibilidades de préaticas de uso e reflexdes criticas sobre sua pratica no uso de
TICs.

Diferente desse significado mais voltado a divulgacdo, podemos perceber
alguns espacos no Portal que se voltam a um dialogo mais formativo com o usuario,
seja ele um professor da Educacdo Béasica ou um visitante interessado em
educacéao. Ainda na pagina principal, ha uma se¢cao chamada “videos”. Nela ha uma
exposicdo de oito videos, dentre esses, cinco sdo diretamente sobre tecnologia.
Logo abaixo dos videos expostos a opcédo de “Todos os videos” quando clicada

aparecem trés paginas com vinte videos cada, sendo a terceira com apenas dois,
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totalizando 42 videos. Destes, dezoito videos abordam a tematica de tecnologia na
educacéo sendo eles:

Entrega do teclado TiX; Teclado TiX; Papo pedagogico tecnologico, um
encontro de profissionais de educagdo do municipio e professores doutores de
universidades; Papo pedagdgico 2; Papo pedagégico 3; Feira de conhecimento
2017; First lego league; OBR 2017; Janelas da inovacao; Il torneio de robdtica;
Olimpiadas de jogos digitais; Torneio de robotica FLL; Voo de drone; Projeto
imprensa mirim; Diério de classe off-line; 1° Torneio de Robdtica; Circuito de
aprendizagem; Abril Azul; Combate ao Aedes Aegypti; Formacao Livox; Acdes da
Secretaria de Educacédo e Orquestras de Tablets. O objetivo destes videos parece
voltar-se para a troca de experiéncias e promocdo da permuta de saberes e
construcbes coletivas com os professores da rede e usudrios diversos que
interessam-se por educacao e TICs.

A Prefeitura do Recife indica nesse portal que implementa acdes educativas
com tecnologia ndo apenas nas mediacdes da sala de aula, como é possivel
observar nos titulos dos videos que foram encontrados no periodo da pesquisa e
gue estdo mencionados acima. Como exemplo, ha vivéncias educativas no
municipio com uso de drones no controle do mosquito que causa a dengue e outras
doencas, como € o caso do video intitulado “Combate ao Aedes Aegypti”’. Essa ideia
corrobora com a concepcédo de Papert (2008), quando o0 mesmo afirma que para
uma escola ser inovadora ndo precisa provar que inova com tablets, indices ou
nameros, mas fazer do uso da tecnologia uma forma de aprender de diferentes
formas, dentro e fora da sala de aula, faciltando o processo de ensino-
aprendizagem.

Papert (2008) acreditava que uma nova forma de pensar comeca a ser
necessaria aos contextos em que se disseminam os computadores, sendo esse
autor um dos predecessores da ideia sobre Pensamento Computacional, abordagem
gue vem ganhando espaco nos contextos educacionais, e diz dar relevancia a
possiveis habilidades, como pensar algoritmicamente, como competéncias urgentes

de serem desenvolvidas na contemporaneidade.
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Boletins Informativos

Figura 8: Boletins informativos.

INiclO INSTITUCIONAL ESPACO ESCOLA BOLETIM INFORMATIVO FALE CONOSCO

Boletins informativos

Fonte: Portal de educacéo da Prefeitura do Recife (www.portaldaeducacao.recife.pe.gov.pe)

Uma das fontes encontradas no site em questdo sdo organizadas como
Boletins Informativos, estes sdo disponibilizados a cada 15 dias no préprio portal, e
tém como objetivo divulgar as acdes realizadas pela Secretaria de Educacdo do
municipio. Foram analisados 0s nimeros que se encontravam disponibilizados no
momento da coleta: do numero 7, datado 14 de mar¢co de 2016, ao numero 44, de
26 de abril de 2018, totalizando 36 publicacdes. Destas, apenas duas néo continha
informacbes a respeito de acontecimento voltado para as TICs na educacdo, o
boletim de niumero 34, datado em 11 de outubro de 2017 e o de numero 39, datado
em 23 de novembro de 2017.

Esse quantitativo tdo significativo de exposicdao de acdes na educacdo
voltadas para o uso de tecnologias parece demonstrar investimento do municipio de
Recife. Investimento em tecnologia e em ac¢des educativas, ndo apenas no ambiente
escolar mas também ultrapassando os muros das escolas. Demostra 0 municipio o
guanto esta interessado em divulgar tais acbes para a sociedade, se levarmos em
consideracdo que essas informacfes sao divulgadas em um ambiente aberto onde
toda a sociedade tem acesso, como € o0 caso do site Portal da Educacdo da
Prefeitura de Recife.

Um dos assuntos mais comentados nesses boletins informativos é a
Robdtica, muito presente atualmente ndo apenas nas escolas municipais de Recife
mas também em um numero ja consideravel de escolas particulares. Os boletins
informam campeonatos nacionais e internacionais onde os alunos da rede municipal
de ensino vém ganhando prémios nessa modalidade e demonstra o interesse de
muitos alunos em participar.

Ha uma grande divulgacdo das acbes de Robdtica no site da Prefeitura do
Recife, sendo encontrado na secao de documento no préprio Portal da Educacéo da

Prefeitura um arquivo destinado a discutir as diretrizes que regem o0 ensino de
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Robdtica nas escolas, intitulado de: “Clube de Robética: regimento.” Este documento
tem como finalidade determinar os objetivos, finalidades e diretrizes para o clube de

Robdtica do municipio de Recife. Publicado em 23 de fevereiro de 2017 e diz:

A Robdtica proporciona o desenvolvimento da criatividade, raciocinio
I6gico, da autonomia e da capacidade de trabalhar em equipe. A
Robotica Educacional integra a tecnologia na educacao valorizando o
planejamento, a pesquisa, o interesse, a motivacdo e a cooperacao
entre os alunos, através de uma rica experiéncia interdisciplinar, uma
vez que envolve diferentes areas do conhecimento e pessoas na
resolucéo de problemas.

O regimento determina ainda os principios da Robotica Educacional, a
respeito da sede e os objetivos do clube; a quem é destinado, exclusivamente os
estudantes da rede municipal de ensino do Recife; os direitos e deveres dos
participantes, o regime disciplinar do clube; os produtos a serem confeccionados
durante o processo, como também a ficha de inscricdo dos alunos interessados em
participar, onde deve constar nome, endereco, escola, foto do aluno, declaracao de
compromisso a ser assinada pelo aluno e um termo de consentimento do

responsavel.

Escola de formacéo de Educadores do Recife Professor Paulo Freire

Figura 9: Escola de Formacgé&o de Professores do Recife

Escols de Formago de Educadores ca Recife

Professor Paulo Freire

Fonte: Portal de Educacéo da Prefeitura do Recife (www.portaldaeducacao.recife.pe.gov.pe)
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Neste Portal de Educacéo da Prefeitura do Recife, h4 uma secdo chamada de
“Escola de formagao de educadores do Recife Professor Paulo Freire”, em que, ao
clicarmos na mesma, direciona-se 0 usuario para outro site onde ha uma aba
chamada de “Politicas de ensino”. Nessa aba, € possivel encontrar diversos
documentos destinados a informar a respeito das politicas de ensino do municipio.
Para nosso interesse, neste artigo, foram analisados dois destes arquivos: “Politicas
de ensino da rede municipal de ensino: Educacao Infantil’, que sera discutida no
proximo topico, e “Politica de ensino da rede municipal de ensino: Tecnologias na
educagao.”.

Este segundo documento, realizado na gestdo do prefeito Geraldo Julio, foi
escrito no ano de 2015 pelos técnicos e professores da rede municipal de ensino e
tem como principal objetivo “Implantar uma politica educacional integrada, e que
articule as unidades educacionais para a renovagdo, inovagcdo e resposta ao
complexo desafio de aprender e ensinar, criando uma cultura de compartilhamento,
com énfase nas relagcdes humanas e na educacgao de qualidade.” (pag. 13). Objetiva
também, constituir instrumentos pedagogicos para a melhoria da qualidade do
ensino e aprendizagem da comunidade escolar do municipio.

Na introducé&o do documento, ha o registro histérico de como comecgou-se a
pensar a tecnologia e como ela vem mudando o modo de socializagcdo dos povos
desde os Sumérios (3.200 a.c). Levanta a discusséo da diferenca entre real e virtual
e se coloca na posi¢cao de que hoje estamos vivendo em uma “realidade paralela” e
que o ciberespago “surge como uma constru¢do de uma realidade n&o fisica, ndo
material, mas tao real quanto uma cadeira, tdo subjetiva quanto uma pintura®. E
entende essa cibercultura como sendo nossa prépria cultura na contemporaneidade
devido as constru¢cdes num ambiente de relacfes pessoais, impessoais que
mobilizam todo o mundo numa grande e diversa rede virtual. Essas ideias sao
respaldadas por muitos teoricos do “ciberespago”, como Lévy (2010) que acredita na
relacdo entre a cibercultura e o ciberespaco, onde o segundo seria 0 novo meio de
comunicacao que se forma a partir da interconexdo mundial dos computadores e a
cibercultura, o conjunto de praticas e valores que se desenvolvem juntamente ao
ciberespaco.

Um dos tépicos discutidos no documento descrito acima € intitulado de
“Tecnologia na educagao”. De inicio, h4 o0 questionamento a respeito do

acompanhamento das escolas acerca das mudancas vivenciada pelo advento das
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tecnologias no mundo globalizado, pois muitas das escolas ainda vivenciam
concepcOes tradicionais de ensino. Ha a preocupacdo de que os professores
tenham a orientacdo necessaria para a implementacdo das tecnologias em suas
salas de aula porque o uso social destes artefatos digitais assume novos papéis
quando utilizados em contextos de aprendizagem com 0s nativos digitais. Expressao
e concepcado essa discutida por Prensky (2009), onde o mesmo acredita nas
transformacdes ocorridas pelo uso de TICs por sujeitos desde momentos iniciais do
desenvolvimento infantil, caracterizando tais individuos como nativos digitais, que
passam a ter uma relacdo diferente com a aquisicdo de conhecimento e,
conseguentemente, com o processo de ensino-aprendizagem, fato este que a escola
precisa estar atenta.

No documento a respeito das politicas de ensino com tecnologia no municipio
de Recife afirma-se que: “a mediagao didatica fundamentada no uso de Tecnologias
da Informacdo e Comunicacdo (TIC) torna-se imprescindivel para uma educacédo
com os interesses do presente e para o futuro.” Isso coloca as diretrizes do
municipio como defensora da tecnologia na sala de aula, vista como imprescindivel,
estando portanto de um lado especifico se confrontada sobre a necessidade de uso
de TICs na educacdo. Ndo enfatiza suficientemente, porém, a ideia de que as
tecnologias, em si, sdo benéficas ou maléficas, mas do desenvolvimento do uso que

se faz das mesmas pode orientar-se a alcances interacionais especificos.

Tecnologia na Educacéo Infantil

Na pesquisa realizada no periodo especifico descrito, observamos grande
guantidade de informacdes a respeito de acdes voltadas para o uso de tecnologia ao
processo de ensino-aprendizagem do municipio. No entanto, apesar da informacgéo
de que h artefatos digitais nas unidades de ensino voltadas para uso das criancgas,
especificamente, da Educacéo Infantil, ndo sdo vastos os conteldos que podem ser
localizados desta categoria. Foram encontrados registros de informacdes sobre duas
creches: a Creche Zacarias do Régo Maciel e a Creche Municipal Jodo Eugénio, que
figuraram nos conteudos do Portal como tendo agbes com uso de TICs em seus
espacgos.

A partir da busca pelos dados com o foco na categoria “Tecnologia na

Educacao Infantil”, foi encontrada na péagina inicial do portal uma se¢do com videos
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chamada “Novas tecnologias”. Nela ha uma variedade de informagdes sobre as TICs
usadas pelos alunos do municipio de Recife, que analisamos acima, mas nenhum
video esta relacionado com significados voltados a Educacdo Infantil,
especificamente.

Da exposicdo de 42 videos, dezoito sdo a respeito de tecnologia na
educacdo. Dentre eles ha varios projetos e eventos onde o foco principal € colocar
em discussao a importancia das tecnologias e a educacédo, o protagonismo dos
alunos em campeonatos de Robdética durante todo o ano, entre outros significados
relacionados. No entanto, em apenas um dos videos é discutido de modo breve uma
opcdo de uso de algum tipo de tecnologia na Educacdo Infantil: a Robotica
Humanoide e as centrais educativas, mais conhecidas como Mesas Positivos,
voltadas para a alfabetizacdo de alunos e a aprendizagem de Matemética na sala de
aula.

Uma das fontes encontradas no site em questdo foram os Boletins
Informativos, ja descritos anteriormente na categoria discutida acima. No total de
trinta e seis publicacdes, apenas uma ndo continha informacdes a respeito de
nenhum acontecimento voltado para as TICs na educacdo. E entre essas trinta e
cinco publicagbes analisadas, apenas dois deles relataram alguma acdo do
municipio a respeito de TICs na Educacao Infantil.

A publicacdo de numero 10, em 29 de abril de 2016, consta o relato da
inauguracdo do espaco tecnoldgico infantil da Creche Zacarias do Régo Maciel,
localizada no Alto Santa Terezinha, espaco que contém cinco mesas interativas e
tem como objetivo auxiliar na alfabetizacdo das criangcas, estimular o
desenvolvimento de competéncias e habilidades tecnolégicas na Educacao Infantil,
facilitando o processo de letramento e o aprendizado da Matemética, aliando os
conteudos da grade curricular a jogos interativos.

No dia 22 de margco de 2018, no boletim de numero 42, foi publicado uma
matéria com o titulo: Comunidade Pantanal ganha nova Creche-escola no
aniversario do Recife. A divulgacado informa a inauguracdo de uma nova unidade de
ensino de Educacédo Infantil onde esta possui quatro mesas pedagodgicas e kits de
Robotica para 0 uso das criangas, com fins pedagdgicos. Mais uma vez, ha uma
énfase na divulgacdo da aquisicdo da tecnologia e o beneficio agregado a

educacdo, mas ndo ha uma discussdo sobre as praticas de uso de tais Mesas
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Educacionais, pesquisas relacionadas ao tema, ou ac¢des de profissionais com a
TIC.

Como ja foi observado anteriormente, nesta pesquisa, foi encontrado um
documento que discute a politica de ensino da Educacao Infantil. Neste, ha uma
secao que nos interessa para a categoria aqui analisada, tecnologias na Educacéo
Infantil. A secdo chama-se Educacéo Infantil: aprendendo com apoio das
tecnologias, e discute 0 embasamento tedrico por tras do uso das tecnologias com
as criancas da Educacdo Infantii do municipio. Mesmo havendo uma secao
destinada a discussdo de tecnologias e Educacao Infantil, em todo o texto ha a
mencdo da tecnologia como instrumento existente para auxiliar o professor no
processo de ensino-aprendizagem na sala de aula com as criancas.

No comec¢o da sec¢do, nos deparamos com uma exposi¢cdo que embora néo
seja explicita, indiretamente dialoga com algumas teorias, como a Sociologia da
Infancia e a perspectiva Histérico-Cultural, pois estabelece a infancia enquanto uma
construcdo socio, histérico e cultural, enfatizando que seu conceito muda com o
tempo e, consequentemente, alteram a concepcédo da Educacado Infantil. A cultura
midiatica e o desenvolvimento das tecnologias digitais aparecem como um dos
fatores que contribuem para essa mudancga no contexto contemporaneo.

Diferente do outro documento discutido anteriormente, onde foi observado
gue havia uma defesa das tecnologias na educacado, este documento levanta as
duas perspectivas e apresenta a argumentacdo a favor e contra as TICs na
educacdo. Reforca que ha posicdes diversas, afirmando que as tecnologias podem
favorecer a criatividade, o desenvolvimento da autonomia e a construcéo de cultura
pelas criancas; e, por outro lado, posicdes defendendo a néo utilizacdo de TICs nos
anos iniciais, por afastarem as criancas dos brinquedos tradicionais de rua,
diminuirem a atencao e acelerarem o crescimento das mesmas, aproximando a vida
adulta da infantil.

Apesar dessa reflexdo, € claro o conteiddo do documento em posicionar-se
pelos beneficios das TICs, ao apresentar argumentos a favor do uso das TICs no
processo de ensino-aprendizagem das criangas de forma mais incisiva. Afirmam que
as ferramentas disponibilizadas pelas tecnologias podem auxiliar nas varias
dimensdes educativas: cognitiva, comunicativa e relacional e, nessa direcédo, as
aulas podem tornar-se mais interessantes com recursos e mediacfes adequadas

gue podem ocasionar maior curiosidade e descobertas.
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O documento apresenta uma série de afirmacdes para defender o uso de
tecnologias na Educacédo Infantil, como o fato de que o uso de artefatos digitais
representa possibilidades de recursos que estdo no brincar, assistir, pesquisar,
escrever, jogar, dangar, proporcionando alegria, diversdo, comunicacao,
crescimento, interacdo e atualizacdo. Como também a reconstrugdo de narrativas, a

partir das motivacdes e identidades sociais das criancas.

Figura 10: Guia Mesas Educacionais
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Fonte: Portal de Educacao da Prefeitura do Recife

As ferramentas digitais utilizadas na Educacéo Infantil no municipio, segundo
andlise do contetdo do Portal, sdo a Robdtica, e as Mesas Educacionais Positivo,
estas mais conhecidas como Mesa Alfabeto ou Mesa Positivo. E possivel encontrar
um documento chamado de “Guia Mesas Educacionais” (figura 10) onde ha a
explicacdo de como funciona o artefato. H4 também uma apresentacao informando
gue a Mesa Educacional é um recurso tecnolégico que contribui para o
desenvolvimento cognitivo, emocional e social dos estudantes através de atividades
interativas, ladicas e colaborativas ampliando a qualidade das experiéncias
tecnoldgicas no cotidiano das unidades educacionais da cidade do Recife.

Uma observacdo a ser feita a partir da apropriagcédo de todo o documento
destinado a discutir o uso das tecnologias na Educacédo Infantil da Prefeitura do
Recife € que hd um numero grande de autores convocados para embasar

teoricamente as acles realizadas pela Secretaria de Educacdo, muitas vezes de



78

abordagens distintas, nem sempre convergentes sobre as implicacdes educacionais
de seus conceitos. Entre esses autores, estdo Veiga (2004), Vygotsky (1987),
Kenski (2007) e Bona (2010). Isso pode ocasionar certa confuséo tedrica, ao passo
gue ndo deixa claro qual perspectiva tedrica e abordagem que norteia e orienta as
acbes de uso das TICs nas instituicbes de Educacgao Infantil. Como exemplo,
podemos afirmar que ha indicacbes baseadas na Perspectiva historico-cultural e
outras na Epistemologia genética, citando Piaget (1997), no mesmo texto. Embora
possamos ver ambas abordagens — Piaget e Vygotsky — como interacionistas ha
especificidades em como cada um concebe o papel social das tecnologias. Além
disso, todo o escrito ndo segue apenas uma linha de raciocinio, mas se apresenta
como um texto com ideias repartidas e sem uma fluidez necesséaria para um maior
entendimento do todo.

A tabela abaixo mostra, em uma visdo geral e compacta, como a Secretaria
de Educacédo da Prefeitura do Recife tem o interesse na divulgacdo das acdes que
envolvem tecnologias digitais em seu fazer educativo. Como descrito, ha um grande
namero de postagens no site relacionadas ao uso de tecnologias na educacéao pelo

municipio.

Tabela 1: Resultados encontrados na pesquisa feita no site www.portaleducacao.recife.pe.gov.br

Pagina inicial (noticias) 3

Novas tecnologias 26 0 26
Boletins informativos 34 2 36
Videos 18 24 42
Projetos e agdes 5 11 16

Fonte: Do préprio autor, 2018.

E esse todo demonstra que a Secretaria de Educacdo tem interesse em
desenvolver uma politica de ensino desde a Educacéo Infantil a partir da autonomia
do aluno com a ajuda do uso de ferramentas digitais, mas o embasamento tedrico
ndo se constitui de forma concisa e coerente na teoria. Até eventos que vao além
dos muros das escolas, nas interagbes com as comunidades do municipio em

guestao ha o uso de tecnologias com foco em projetos educacionais diversos.
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5.1.2 Caracterizacao do artefato, a Mesa Educacional Positivo.

Continuando a viagem através de uma cidade que ndo nos era conhecida,
mas que acreditdvamos encontrar algo a respeito da tecnologia na educagédo, que
nos guiasse a um contexto de uso por criangas, para ir ao campo de nossa
pesquisa. Encontramos a Mesa Educacional Positivo que passou a se configurar
como artefato fundamental na pesquisa.

Nossa viagem continuou quando sentimos a necessidade da caracterizagéo
do artefato em questao, pois a pesquisa no site do Portal da Educacéo revelou ser a
Mesa Educacional Positivo a tecnologia usada em algumas escolas e creches da
Prefeitura do Recife. Informacéo esta que foi comprovada no momento das visitas,
observacbes e as sessOes de videografia realizadas no ambiente escolar, uma
creche.

Figura 11: Pagina inicial do site da empresa Positivo

@® https,//www.pasitivoteceduc.com.br
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Fonte: Site da empresa Positivo (www.positivoteceduc.com.br).

A busca pelas informacdes necessérias no site da empresa Positivo
(www.positivoteceduc.com.br), assim como no Portal da Educagao da Prefeitura do
Recife, ndo foram simples. Pois, o site oficial da Mesa Educacional Positivo ndo nos
mostra com clareza os significados em sua interface, nem a concepcdo de
aprendizagem que embasa teoricamente sua proposta. No entanto, foi simples e
rapido encontrar o site oficial da tecnologia em questao, pois, ao colocar em um site
de busca (www.google.com.br) a expressao “mesa positivo” o primeiro site ofertado
ja nos direcionou para o endereco: www.positivoteceduc.com.br. Sendo endereco
Word Wild Web foi o local onde realizamos a busca dos dados a respeito da Mesa
Positivo.

O site tem em seu logo a seguinte expressdo: “Positivo tecnologia

educacional” isto revela que esta pagina é direcionada aos produtos educacionais
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tecnoldgicos da empresa. Existem outros sites também mais especificos da mesma
direcionados a outros produtos e clientes, como 0 endereco
www.meupositivo.com.br, este voltado para os clientes que utilizam outros produtos
da empresa como computadores e tablets.

No mesmo site pesquisado a respeito da Mesa Educacional Positivo,
encontramos informacdes sobre a empresa como um todo e percebemos como foi
importante entender um pouco sobre ela, antes de chegarmos aos contextos de uso.
Sua missdo é melhorar a educacdo por meio do uso criativo da tecnologia e foi
criada em 1989, sendo hoje fabricante de diversos dispositivos tecnoldgicos. Esta
presente em cerca de 14 mil escolas em todo o Brasil e em mais de 40 paises e é
hoje a empresa com maior numero de solucfes pré-qualificadas e inseridas no guia
de tecnologia do MEC. O site diz ainda que a Positivo conta com o prémio Finep de
Inovacao e Worlddidac Award

Na pagina inicial do site pesquisado ha a propaganda de um evento e assim,
ja é possivel encontrar uma atividade voltada para educacao e tecnologia, tratava-se
de uma certificacdo internacional em Lego que aconteceu em Curitiba, realizada
pela Embaixadores da Inovacdo Maker. Essa acéo foi patrocinado pela empresa
Positivo, o que revela a relacdo da marca com outros produtos educacionais
tecnoldgicos e também com outras cidades pelo Brasil.

Ainda na pagina principal do site, sdo ofertadas algumas op¢des no Menu
gue direcionam para outras paginas. As opcdes ofertadas sao: Innovation room,
educacdo 4.0, Pense matematica, VC. maker, Aprimora, Lego education, Mais
solucbes e, finalmente, Mesas educacionais. Por motivo de interesse, s6 nos
detemos a essa opcdo do Menu. Ao clicar neste, é revelado um video com a
seguinte frase: “Incentive o aprendizado colaborativo, ludico e interativo com o apoio
da tecnologia”. J& comeca, portanto, a ser evidenciado que a Positivo tem a
compreensdo de que as ferramentas ofertadas no seu produto educacional
tecnoldgico sdo opcdes para o professor tornar o aprendizado do aluno em um
momento mais leve e divertido a partir da relagdo entre as criancas construindo
conhecimento. No video, ha a imagem de uma professora em frente a um quadro
negro a giz, outra professora em um ambiente educativo sentada em uma mesa com
criancas sentadas ao seu redor e um aluno utilizando a mesa sozinho. De maneira
rapida aparece uma mao que nos parece ser de um adulto, clicando em um tablete

onde uma mao pequena o esta segurando. Interessante observar que as imagens
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nao refletem o que as palavras dizem: um site que pretende divulgar uma tecnologia,
coloca um quadro a giz; fala em um ambiente colaborativo e pde uma crianca
utilizando a ferramenta sozinho.

Ao rolar a tela para baixo, é possivel encontrar mais informacgdes a respeito
da Mesa Educacional. H4 algumas informacdes sobre outras formas da Mesa:
Alfabeto, Mundo das descobertas, E-books Exportagdo, E-books Matematica, E-
books Inglés e TOQ Portuguesa. Sobre o que nos interessa, existe a opcao
chamada de Mesa Educacional Alfabeto Positivo e Mesa Educacional Mundo das
Descobertas. Essa restricdo em nossa busca da-se porque estes sao 0s Unicos que
existem na creche onde ocorrera nossa pesquisa.

Vamos nos inteirar primeiramente da opcéao Alfabeto. Nela existe a seguinte
descricao: “Através de blocos coloridos em um maodulo eletrénico, o aluno aprende a
reconhecer letras, construir palavras e associa-las aos significados.”. O discurso
agora nos parece um pouco mais pratico e remete a um objetivo mais palpavel para
uma educacédo de alfabetizacédo. Ao clicar nesta descricdo aparece a imagem de um
menino apoiado em uma mesa com algumas pecas da Mesa Alfabeto Positivo em
guestao e ao fundo outras criancas que parecem utilizar a tecnologia pesquisada. Ao
lado da imagem da criangca, h4 um desenho de trés pecas pequenas da Mesa
Alfabeto com letras com a frase: “Tecnologia que apoia a alfabetizagdo e o
letramento das criangas”, o que enfatiza ainda mais uma ideia mais objetiva de
alfabetizacdo, deixando de lado a ludicidade que foi proposta anteriormente.

Logo abaixo da imagem descrita acima, h4 algumas opc¢des que trazem mais
informacbes a respeito da Mesa alfabeto: Apresentacdo, Vantagens, Telas, Na
pratica, Composicdo e Aplicativo. Ao clicar na op¢cdo Apresentacdo é apresentado

um video com uma animacao e uma descricao:

A mesa utiliza animacgdes, videos, recursos sonoros e realidade
aumentada para conquistar a atencdo dos alunos e tornar o
aprendizado mais natural e divertido. Com a mesa, os alunos
aprendem a reconhecer letras, construir palavras e associa-las a
seus significados, ler, criar e interpretar textos. Apresenta ainda
recursos exclusivos de acessibilidade para portadores de
necessidades especiais.

Nesse momento também ha a informacdo de que a aplicacdo da Mesa

Educacional Alfabeto Positivo € direcionada para alunos da Educacdo Infantil e
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Ensino Fundamental. O video que é apresentado neste momento tem 3 minutos e
20 segundos que esta publicado no site YouTube. Nele, ha uma animacdo que
explica o que esta basicamente descrito ao lado do video e que foi transcrito acima.
Nele também h& uma explicacdo da Mesa Educacional Mundo das Descobertas que
sera discutido posteriormente.

Ainda discutindo sobre a Mesa Educacional Alfabeto Positivo, quando
escolhemos a opcdo de Vantagens, somos apresentados a uma pergunta: “Por que
usar a Mesa Alfabeto na sua escola?” Dessa forma, entendemos que essa
tecnologia € voltada para Instituicbes escolares, como encontramos nO NOSSO
principal campo de pesquisa, a creche. Para responder esta pergunta, o site nos
mostra algumas fung¢des de acessibilidade, tais como: blocos com letras e etiquetas
em braile, animacdes em libras, regulagem de altura e recurso de lupa. Ao lado
dessas informacdes, ha uma mostra de como é a funcdo da lupa no monitor da
Mesa Educacional. Ao clicar em uma seta para o lado, ha mais informacdes ainda
sobre a opcdo Vantagens: Animacdes, videos, recursos sonoros e realidade
aumentada. Nesse momento € explicado que o recurso de realidade aumentada é
uma tecnologia que permite a interacdo de objetos reais com ambientes virtuais em
3D. E por ultimo ha Sugestdo de Encaminhamento: “Os professores contam com
sugestdes, que auxiliam no processo de ensino-aprendizagem, compostas por
embasamento tedrico, material de apoio e atividades que orientam e ampliam as
habilidades de alfabetizagdo e letramento.” Este € o unico momento em que ha
alguma mencéo de alguma teoria que embasa a concepcdo de aprendizagem da
Mesa Positivo, no entanto, ndo ha o desenvolvimento sobre a mesma.

Ha ainda a opcao Telas a respeito da Mesa Educacional Alfabeto Positivo.
Em todas as imagens e descricbes aparecem maneiras de utilizar as atividades e as
descri¢cbes sao basicamente explorando as facetas de acessibilidade da tecnologia e
mostrando atividades para desenvolver a alfabetizacdo e letramento das criancgas.
Seguem as imagens retiradas do site da empresa Positiva como modo de ilustrar as
informacdes a respeito do artefato e das atividades que podem ser encontradas na

Mesa Educacional Alfabeto Positivo, nas figuras 12, 13, 14, 15 e 16:



Figura 12: Exemplo de atividade da Mesa Educacional Alfabeto Positivo
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Fonte: Site da empresa Positivo (www.positivoteceduc.com.br).

Figura 13: Exemplo de atividade na Mesa Educacional Alfabeto Positivo

Fonte: Site da empresa Positivo (www.positivoteceduc.com.br).
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Figura 14: Exemplo de atividade da Mesa Educacional Alfabeto Positivo
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Fonte: Site da empresa Positivo (www.positivoteceduc.com.br).

Figura 15: Exemplo de atividade da Mesa Educacional Alfabeto Positivo

Fonte: Site da empresa Positivo (www.positivoteceduc.com.br).
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Figura 16: Exemplo de atividade da Mesa Educacional Alfabeto Positivo

PECA DO VESTUARIO NOME DOS CALCADO QuE
QUE AS PESSOAS APARELHOS OU COBRE SO O PE
POEM SOBRE A 4 BRINQUEDOS QUE
ROUPA PARA NAO SERVEM PARA AS
SUIA-LA e CRIANCAS SE

BALANCAREM,

Fonte: Site da empresa Positivo (www.positivoteceduc.com.br).

Na opcéo Na Pratica, ainda a respeito da Mesa Educacional Alfabeto Positivo
h&d um video que segundo a descricdo, mostra como a TIC esta auxiliando a
alfabetizacdo e o letramento dos alunos do Colégio Positivo Internacional em
Curitiba — PR. O video tem 3 minutos, 56 segundos e esta publicado no site
YouTube Este mostra criangas utilizando e explicando sua vivéncia ao utilizar a
tecnologia de forma coletiva e divertida. Uma professora chamada Claudinez Bueno
fala sobre sua experiéncia, de forma bastante significativa para nossa pesquisa. Sua
fala expressa o quanto a TIC traz uma ludicidade significativa ao processo de
alfabetizacdo, que em sua opinido pode ser um momento muito dificil para algumas
criancas. Expressa a importancia do apoio sonoro e contato visual que ajuda no
prazer em aprender interagindo com o material concreto, e a mesa proporciona
diferentes fases dessa interacdo, que respeitaria os diferentes niveis que estas
criangas se encontram.

Ainda no video, a professora diz que a proposta da Mesa Educacional
Alfabeto Positivo estd direcionada diretamente com o planejamento quinzenal do
professor, sendo o primeiro trabalho deste conhecer esse material. Nesses
planejamentos quinzenais, a professora relata que procura estabelecer em que fase
essas criancas vao ser colocadas. Seja na construcdo da letra inicial, seja na
construcdo de palavras ou até mesmo na leitura de textos para as criangcas que
estdo em fases mais avangadas. O trabalho geralmente acontece em pequenos

grupos onde sdo colocadas criancas que estdo em fases parecidas e em outros
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momentos em fases diferenciadas para que um também possa ajudar o outro. Um
primeiro contato normalmente acontece de forma mais orientada, dirigida, onde os
professores proporcionam essa interacao do que cada fase da mesa deseja e como
as criancas vao desenvolver cada etapa. De acordo com a fase e o nivel que essas
criangas estdo, a professora do video ainda relata que a equipe pedagdgica oferta a
etapa da Mesa Educacional Alfabeto Positivo mais especifica para a crianca, e na
medida em que eles vao interagindo com esse material e vencendo os niveis, a
autonomia e a seguranca para entrarem sozinhos em diferentes fases acontece de
maneira mais significativa. Com criangas que precisam desse apoio mais
direcionado, a mediacdo mais direta vai fazer toda a diferenca, até essa crianca
sentir-se segura em dar 0s primeiros passos sozinhas.

A professora diz ainda que o trabalho dos pares, como um amigo que esta
mais préximo dela e até esse contato com a professora, € importante no processo
de aprendizagem junto a tecnologia em questdo. Fala ainda na facilidade de
preparar as atividades porque a Mesa Educacional Alfabeto Positivo tem diferentes
niveis de processo de leitura e escrita, entdo o professor pode oportunizar pra esse
grupo de criancgas diferentes atividades e na busca do que ele ja da conta ou naquilo
gue ele precisa desenvolver. Relata que quando vé as criangcas mais avancadas
desafiarem os mais novos, na producao de textos, isso se torna um grande indicador
de evolugéao.

E interessante observar que a professora, ao falar a respeito de sua
experiéncia junto a Mesa Educacional Alfabeto Positivo, traz uma ideia importante
da Sociologia da Infancia que é ver as criancas como possiveis mediadores da
aprendizagem em Pares, no entanto ela coloca um adulto, a professora, como um
integrante entre esses pares quando a Sl ndo entende dessa forma. A Sl entende,
de fato, que o adulto media a aprendizagem mas este ndo é visto com um par da
crianga, seu par é outra crianga de seu meio de atuacdo. Traz da mesma forma uma
ideia de desenvolvimento cognitivo por uma evolucdo e por etapas, contrapde assim
0 conceito de Zona de Desenvolvimento proximal de Vygotsky que entente esse
desenvolvimento como algo continuo e integral, por outro lado corrobora quando
entende que a participacdo do outro, outra crian¢ca ou um adulto como um professor,
e de um artefato influencia a aprendizagem da crianca.

No campo Composicdo, ha registrado os itens fisicos que compde a Mesa

Educacional Alfabeto Positivo, sem eles: mddulo eletrénico, software, blocos com
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letras do alfabeto e etiqguetas com braile, trés volumes do Aurelinho — dicionério
infantil ilustrado da lingua portuguesa, camera, microfone e marcadores para
atividades de realidade aumentada.

Ja& em Aplicativo h4 a informacdo de que é possivel levar os recursos da
Mesa Educacional Alfabeto Positivo para um tablet. Com o aplicativo Criar e Recriar
€ possivel ter no tablete todas as vantagens da aprendizagem colaborativa. E ao
lado desta explicagdo ha uma foto de um tablet com uma imagem de um texto com

uma borda colorida.

Mesa Educacional Mundo das Descobertas

Vamos escolher como foco da discussao a op¢do Mundo das Descobertas,
ainda no site da empresa Positivo, neste ha as opcbes de Apresentacao, Vantagens,
Telas e Composicdo. Vamos discutir mais esta tecnologia porque ela também
aparecera no nosso ambiente da creche, locus da pesquisa aqui relatado, mas néo
sera utilizado pela professora e criangas. Sua estrutura € um pouco diferente, ndo ha

pecas com alfabeto:

Figura 17: Exemplo de uso da Mesa Educacional Mundo das Descobertas
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Fonte: Site da empresa Positivo (www.positivoteE:educ.com.br).

Na opgcdo Apresentacgdo, ainda a respeito da Mesa Educacional Mundo das

Descobertas ha um video com animacdo, o mesmo fala também sobre a Mesa
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Educacional Alfabeto. No video animado ha a apresentagcdo de algumas
informacfes importante. Nesta tecnologia € possivel utilizar bichos de peldcia,
realidade aumentada e musicas para a estimulacdo da criatividade e coordenacao
motora. Trabalha os eixos tematico de Natureza, Sociedade, Artes, Linguagem Oral
e Escrita, Matematica, Musica e Movimento em uma experiéncia “rica e
encantadora”. Sua aplicacdo é para a Educacdo Infantil. Ao lado do video ha as

seguintes informacoes:

Com design exclusivo, a Mesa Educacional Mundo das Descobertas
foi desenvolvida para incentivar o desenvolvimento fisico, intelectual,
psicoldgico e social das criangas, com atividades que evoluem de
acordo com o avanco das turmas. Uma plataforma digital aliada com
materiais concretos que encoraja a experimentagdo por meio de
atividades ludicas, desafios, jogos, cantigas e uma infinidade de
outras atividades, além de estimular a socializacédo e a colaboracao
entre os alunos.

Em Vantagens h& algumas informacdes ja dispostas na opcdo Apresentacao.
No entanto, aqui diz que com a Mesa Educacional Mundo das Descobertas ha um
aprendizado mais significativo e é indicado o uso de até 6 criancas ao mesmo
tempo. Ao falar em Musicalizacao, explica como isso se da, os alunos podem montar
uma banda virtual aprendendo sobre os instrumentos, sons, ritmos, muasicas, suas
origens etc. vem ainda com bichos de pellcia que interagem com o software que se
transformam em animacbes em 3D manipuladas como pequenas marionetes

virtuais.
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Figura 18: Como se da o uso do material da Mesa Educacional Mundo das Descobertas.

Fonte: Site da empresa Positivo (www.positivoteceduc.com.br).

Neste momento, a pagina revela ainda que educadores podem criar desafios
personalizados, corroborando com que a professora Claudinez Bueno diz no video
sobre a Mesa Educacional Alfabeto Positivo. E ainda com sugestbes de
encaminhamento que auxiliam no processo de aprendizagem. Essas sugestbes de
encaminhamento auxiliam o professor a elaborar e organizar o planejamento,
incluindo os recursos da TIC.

A composicdo da Mesa Educacional Mundo das Descobertas é a seguinte,
segundo o site analisado: camera integrada, atividades interativas multimidia,
software, microfone, bichos de pellicia que atuam como marcadores para as
atividades de realidade aumentada, laminas de atividades, mouse gigante,
sugestbes de encaminhamento e matérias manipulaveis: jogos, tangran, blocos
I6gicos, domind etc.

Uma questdo chamada a atencdo da nossa observacao, apesar de fugir do
foco da unidade de analise. Como uma estudiosa de Educacgdo, Culturas e
identidades ndo podemos deixar passar, mas criangas que aparecem nas imagens
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em todas as ocasifes figurativas dispostas nas imagens do site e, de todos os
produtos educacionais, sdo brancas. O questionamento que fica é: Por que um
produto que € vendido a escolas municipais, onde existem criancas de todas as
etnias, géneros, classes sociais ndo representa em suas propagandas seu publico

alvo?

5.2 Momento 2: Investigacao Institucional-analitico

A partir da viagem ao desconhecido no Vilarejo, encontramos finalmente um
lugar para fixarmos nossa estadia temporariamente. Paramos e visitamos cada
canto a fim de nos debrucarmos e conhecermos tudo que temos interesse. Esse
lugar foi uma creche. Assim, 0 momento 2, como descrito no capitulo da Metodologia
deste trabalho, tem como objetivo realizar e analisar as observagcbes das
concepcdes que de algum modo regulam as praticas de uso da Mesa Educacional
Alfabeto Positivo e as entrevistas feitas com a professora, coordenadora e criangas
da creche pesquisada.

A unidade de ensino escolhida para realizarmos nosso estudo de caso, a
partir da busca no site da Prefeitura do Recife, foi uma creche de Recife — PE
localizada no bairro Alto Santa Terezinha, bairro este que segundo o Censo
Demogréfico de 2010 tem 7.703 habitantes em area territorial de 31,4 ha. Segundo o
Censo escolar de 2018, a creche em questéo possui 10 salas de aula, parque infantil
(fotografia 4), refeitério (fotografia 2), biblioteca (segundo nossas observacdes divide
0 espaco com uma radio que ndo estava em funcionamento nos momentos das
visitas, como mostra a fotografia 1), laboratério de informatica (fotografia 5) entre
outras. Esses espacos compde o ambiente escolar da creche e mostram como a TIC
€ apenas um espaco a parte, 0s outros espacos se constituem como uma creche
comum, com ambientes comuns. Ndo ha, a partir de uma leitura de imagens e
observacdes, alguma inovacdo nos ambientes. Até mesmo um espaco tecnoldgico
alternativo de onde se encontram as Mesas Educacionais Positivo ndo € mais
utilizado como mostra a fotografia 1, neste espaco havia uma radio, e nos momentos
das visitas havia uma biblioteca. No espac¢o destinado a brincadeiras, o Parque
Infantil (fotografia 4), ndo ha nenhuma tecnologia, no entanto, segundo relato da

professora havia um robd, mas nao existe mais, pois foi quebrado. No Parque



91

Infantil ha a referéncia do ludico, onde as criangas, segundo observagéo, brincam

livre neste espaco e ha oportunidade de brincadeiras diversas.

Fotografia 1: Biblioteca e Radio escolar

......

Fonte: Do préprio autor, 2018.

Fotografia 2: Refeitério da creche

—

Fonte: Do préprio autor, 2018.
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Fotografia 3: Espaco do corredor e entrada da creche
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Fonte: Do proprio autor, 2018.

Fotografia 4: Parque Infantil

Fonte: Do proprio autor, 2018.
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Fotografia 5: Entrada do Espaco Tecnoldgico Infantil Eduardo Campos
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Fonte: Do proprio autor, 2018.

Para que fosse possivel esse contato com a unidade escolar, pedimos a
autorizacdo para Secretaria de Educacao de Recife que nos concedeu uma Carta de
Anuéncia (em anexo). Esta carta nos autorizou a realizar a pesquisa no espaco
descrito. Mesmo com a Carta de Anuéncia em maos, pensamos ser primordial para
o0 bom andamento da pesquisa pedir autorizacdo verbal também a gestora da
unidade de ensino e assim foi feito o primeiro contato com a creche.

Foram realizadas 06 visitas em diferentes dias da semana entre as datas 26
de outubro de 2018 a 26 de novembro do mesmo ano. A turma escolhida se deu
pelo fato de que, por informacdo da gestora da instituicdo, dentre as turmas que
utilizavam o laboratorio de informatica (grupos IV e V, criancas de 4 a 5 anos), a
turma escolhida da professora Ana (nome ficticio). A partir da orientacdo da gestora,
iniciamos o contato com a professora. A turma escolhida, grupo IV (criancas
nascidas entre 18/06/2013 a 23/03/2014) tem 25 alunos, dentre estes 13 meninas e
12 meninos. A professora que leciona a turma escolhida para a pesquisa sempre se
colocou a disposicdo da pesquisadora, sendo possivel também ndo apenas
videografar e observar as aulas no espaco do laboratério com as Mesas, chamado
de Espaco Tecnologico Infantil Eduardo Campos como também o cotidiano da turma
na sala de aula. As observacfes realizadas na sala de aula proporcionaram uma
aproximacdo maior da pesquisadora com professora e criancas em momentos do

cotidiano escolar, o que pode ter diminuido a influéncia de um estranho nas sessdes
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videografadas. Outro ganho com essas observacbes ndo previstas foi a
possibilidade de vivenciar a concepcdo pedagdgica da professora em outros
espacos educacionais fora do laboratério e assim ser possivel refletir mais
amplamente sobre seu modo de ensinar com o artefato em questdo, a Mesa
Educacional Alfabeto Positivo. Diante desta comparacédo, discorremos se a partir da
observacédo houve inovacgéo escolar segundo Papert (2008).

As entrevistas realizadas com a professora e coordenadora da creche néo
foram tdo simples de serem efetivadas quanto a entrada na escola para a realizacéo
da pesquisa. Tanto a professora quanto a coordenadora marcaram e remarcaram as
entrevistas algumas vezes. As informacfes obtidas em conversas informais com a
professora e gestora foram mais proveitosas para responder a questao da pesquisa,
pois ambas mostraram-se pouco confortaveis e com respostas curtas.

Pensamos ser mais interessante, para fins de andlise do todo do estudo de
caso realizado neste momento, apresentarmos as informacdes encontradas aqui e
no momento 1 (Investigagdo documental macro-analitico) juntamente com a
descricdo e analise das videografias (momento 2.2) pois as mesmas se
complementam. Assim, este momento sera apresentado e discutido no subcapitulo
seguinte. As observacgdes realizadas na unidade de ensino e as entrevistas com 0s
adultos do processo nos serdo a base sobre as quais capturamos a unidade de

analise e alcangcarmos os objetivos desta pesquisa.

5.3 Momento 2.2: Investigacao Interacional-analitico

Neste momento, nos apropriamos de todos os achados da pesquisa — 0s
quais incluem o que foi construido nos dois momentos anteriormente descritos nas
secOes de caracterizacdo do artefato: Investigacdo documental-analitico e Momento
2: Investigacéo Institucional-analitico. Sendo neste entrecruzamento de informagdes
possivel atender ao principal objetivo que é tratar, de forma mais direta, a nossa
unidade de analise: as mediacOes sociais durante o uso da Mesa Educacional
Alfabeto Positivo em uma situagao local de ensino. Para tal, como dito no capitulo da
Metodologia, nos apropriamos também de dois momentos de uso da Mesa Positivo
videografadas (um momento de 5 minutos e 08 segundos; e outro de 14 minutos e

56 segundos) e transcritas de acordo com a concepc¢ao da Analise Interacional (A.l)
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gue preza nao apenas pela fala dos sujeitos investigados, mas também o gesto, o
registro e o artefato (como descrito no capitulo de metodologia, na figura 6).

As transcri¢cdes das interacdes e tudo aquilo que se mostrou necessario para
o0 alcance do objetivo geral dessa pesquisa, seguiram alguns sinais para demonstrar
sentidos Uteis na compreensdo das media¢des sociais. Estes foram adaptados com

base nas sugestdes de Peres (2002) e seguem descritos abaixo:

Sobreposicéo de vozes: |

Som da Mesa Educacional Alfabeto Positivo: < >
Alongamento de vogal: :::

Enfase na fala ou grito: MAIUSCULA

Descricao da cena ou acao de um sujeito: ()
Nome das criangas: P, G,C,W,R,E, N, TeF.
Nome da professora: Prof.

Comentario da pesquisadora a partir da observacdo do momento e contexto: *

© © N o g > w D P

Descricao da tela da Mesa: [ ]

10. Momento inaudivel: ...

11.Pausas: (+) — para cada 0,5 segundo.
12.Fala de um sujeito fora da cena: (())

13. Quando nao é possivel identificar qual crianca fala: Cr

Neste momento, também foi considerado como material de andlise as
observacdes realizadas pela pesquisadora tanto no laboratério de informatica como
na sala de aula convencional, onde as criancas passavam a maior parte do tempo.
Essa possibilidade se deu pelo caminhar das relagdes na creche e nos trouxe outras
informacbes acerca das regularidades e irregularidades discursivas presentes nas
mediagdes sociais nos contextos diversos em que estas criangas estavam inseridas.
Aqui serdo levados em consideracdo também, as investigacbes no Portal da
Educacdo da Prefeitura do Recife e no site da empresa Positivo; as entrevistas
realizadas com os agentes envolvidos nos processos de mediacao, e relagdo com
as TICs, a coordenadora da creche, a professora e criancas. Essa diversidade de
aspectos investigados esta pautada no préprio Triangulo de Engestrom (2002), que
nos apresenta a necessidade de entendermos ndo apenas o objeto em si, mas

outras forgcas que estdo no ambiente que interferem em uma determinada acéao,
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7

como as regras impostas e o artefato que no caso deste escrito é a Mesa
Educacional Alfabeto Positivo.

No momento das visitas a creche, foi nos informado pela professora
entrevistada que a utilizacdo do Laboratério de Informética acontecia pela seguinte
maneira: a professora dividia a turma em dois grupos. Enquanto um grupo estava no
Parque Infantil da creche brincando, acompanhados de uma estagiaria de Educacéao
Especial, as outras criancas estavam com a professora utilizando a Mesa
Educacional Alfabeto Positivo no laboratério. No entanto, no periodo em que
ocorreram as visitas, a estagiaria acompanhante de um aluno com deficiéncia estava
de licenca maternidade. Desse modo, o primeiro video foi feito também com a
divisdo da sala (foram escolhidos aqueles alunos que a pesquisadora havia
conseguido a autorizacdo do responsavel e da crianca de forma prévia), mas o outro
grupo ficou no Parque Infantil com a ajuda de outra funcionéaria da creche que ficou
observando as criancas brincarem. J4& no segundo momento de sessdo
videografada, a estagiaria jA estava presenca e pode ocorrer de maneira mais
cotidiana. Diante disso, 0 que nos pareceu € que, mesmo a coordenadora e gestora
relatando que o uso da Mesa Educacional Alfabeto Positivo era realizado a partir de
um planejamento prévio por parte da professora, esse planejamento nos pareceu
fragil. Pois, mesmo com essa organizacdo informada pela professora, no momento
gue relatamos a nossa intencdo de filmar as criangas no uso da tecnologia, ela nos
informou que poderia “colocar as criangas pra usar a Mesa” no dia seguinte, ou seja,
a professora néo tinha um dia predeterminado para uso da TIC. A importancia desse
planejamento prévio para um melhor aproveitamento das Mesas Educacionais
Alfabeto Positivo, foram enfatizadas pela professora Claudinez Bueno no video
encontrado na pesquisa no site da empresa fabricante da tecnologia, a Positivo.

Foram realizadas entrevistas (apéndice Ill) com 06 criangas que se fizeram
presentes nos momentos videografados no uso da Mesa Educacional. Estas foram
as criangcas “autorizadas” a participar, cujos pais assinaram o Termo de
consentimento Livre e Esclarecido (apéndice V). Essas autorizacoes foram
coletadas no inicio do horario letivo posterior a um esclarecimento verbal e individual
a cada responsavel sobre do que se tratava a pesquisa, qual seu objetivo e quais
procedimentos metodologicos existiam na pesquisa. As entrevistas com essas

criancas aconteceram em ambientes de seu cotidiano na creche, como o refeitorio
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(fotografia 2) ou Parque Infantil (fotografia 4), e s6 aconteceram (as entrevistas e
videografias) a partir de uma autorizacéo verbal também das criancas.

As sessdes de uso da Mesa Educacional Alfabeto Positivo foram filmadas
com uma camera Canon t5i sempre no mesmo ambiente, o Espaco Tecnoldgico
Infantil da creche. Foram realizadas duas sessdes com 10 criangas no total, algumas
criancas participaram das duas sessfes e outras em apenas uma.

O video 1 tem duracdo de 5 minutos e 08 segundos, com 8 criancas. O
primeiro video foi flmado em uma posicéo diferente do segundo video. No primeiro a
camera esta posicionada em frente e um pouco ao lado das criangas, por isso ndo é
possivel ver o que se passa na tela da TIC, ja o segundo esta posicionado atras das
criangas, o que possibilita ver o que se passa na tela da Mesa Educacional Alfabeto
Positivo. Em ambos os videos néo foi utilizado tripé. No video 1 a camera é erguida
pelas mdos da pesquisadora e no video 2 a camera é fixada em uma caixa
encontrada no meio do espagco onde as sessodes videografadas aconteceram, o
espaco tecnoldgico da creche.

No video 1, o jogo praticado durante as sessoes foi escolhido pela professora,
entre o material disponivel na Mesa Educacional Alfabeto Positivo localizada no
Espaco Tecnoldgico da creche, baseado em formacdo de palavras a partir de suas
letras. E possivel ouvir no video o jogo informando uma palavra e o jogador precisa
encontrar as letras para forma-la com as pecgas moveis (fotografia 8) (n&o é possivel
Ver 0 que se passa na tela, pois a camera nao esta bem posicionada neste momento
dando acesso apenas as imagens das criancas). Os dialogos deste video sé&o
descritos nos diadlogos que vao do nimero 01 ao numero 236.

Ja o video 02 é mais longo, tem duracdo de 14 minutos e 56 segundos com 8
criancas no total. O jogo aqui € um pouco diferente e € possivel ver o que se passa
na tela da TIC, pois a cdmera agora estd atras e um pouco ao lado das criancas
durante o uso da Mesa Educacional Alfabeto Positivo. O jogo (fotografia 6) é sobre o
reconhecimento de letras, e se passa no fundo do mar com peixes. O objetivo é
encontrar a letra que aparece em uma pedra no meio da agua e o jogador precisa
encontrar a letra antes que o peixe a coma. Os diadlogos deste video sao descritos

nas falas que vao do nimero 237 ao numero 1068.
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Fotografia 6: Imagem do video 2, Jogo do Peixe

Fonte: Do proprio autor, 2018.

Interessante perceber todo o direcionamento das praticas reguladas pela
professora, desde a escolha dos jogos, ao modo como as criancas devem se
comportar, ordem de quem deve jogar ou ndo. Essas media¢des sociais acabam por
estabelecer uma relacdo muito proxima com as regras de uso da TIC impostas pela
professora, deixando um repertorio limitado de a¢des das criangcas em seus pares.

Para tornar mais claro o processo analitico, a discussdo e o0s resultados
advindos das sessOes Vvideografadas, referente ao terceiro momento da
metodologia, dividimos os blocos de andlise em duas grandes partes, da seguinte
maneira: a) as mediacdes sociais que aconteciam nas intera¢des das criancas entre
si; b) as mediacfes sociais que aconteciam nas interacdes entre a professora e as
criangas, ou entre as criancas e professora.

Como pode ser visto adiante na figura 19, dividimos os blocos de analise por
foco de regulacdo: um foco especifico cujas regulacdes centram-se no artefato, os
outros focos centram-se no aspecto conceitual e comportamental. No entanto,
entendemos que todos os focos perpassam de algum modo pela TIC, a Mesa
Educacional Alfabeto Positivo. Dizemos que ouve foco no Conceito, quando a
mediacdo foi relacionada ao conhecimento alfabético (todos os dois jogos das
sessOes videografadas sdo relacionados ao letramento). Quando percebemos que
houve a mediacdo social relacionada ao comportamento dos sujeitos, entendemos
gue de algum modo surgem questdes que envolvem relacdes de poder e regras
entre 0s sujeitos corporificados envolvidos no processo. Importante esclarecer aqui
que quando nos referirmos a um enfoque comportamental, ndo estamos fazendo

gualquer relacdo com a teoria Comportamental em Psicologia, jA que nossa
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abordagem centra-se nos significados das a¢des e ndo em seus contingenciamentos

reforcados. Segue quadro demostrando o que foi exposto acima:

Figura 19: Interacdes para andlise de mediagdes sociais e seus focos de analise.

Foco no
. ) . f

‘ Criangas | « Criangas e artefato
Foco

Conceitual

Criancas Foco

Comportamen

‘ Professora ’ s

TIC (Mesa Positivo)

Fonte: Do préprio autor, 2019.

Essas mediacdes sociais analisadas nesse momento da dissertacdo tem
como base o triangulo de Engestrom (2002), triangulo este que fala sobre a
atividade do homem mediada por diferentes instrumentos e motivos. A partir do
nosso estudo, é possivel entender que a atividade dos sujeitos investigados (as
criangas em seus pares em relagdo com a professora) é influenciada por multiplas
vozes que podem ser entendidas a partir da adaptacdo do triangulo de Engestrom
como mostra a figura 20. Entendo que as regras sao as determinacdes colocadas
pela professora durante o uso da Mesa Educacional Alfabeto Positivo; a
Comunidade aqui € representada pelas instrugdes macro no uso da TIC, como as
informacdes coletadas no Portal da Educacéo da Prefeitura do Recife; e a divisdo de
trabalho, sdo as modos de uso de cada participante das sessdes videografias, cada
sujeito corporificado acaba tendo um papel desempenhado durante o uso da TIC,
sendo o objeto da atividade a aprendizagem das criangas que € desempenado pelas
préprias criancas e a professora. Essa aprendizagem € através de diferentes
instrumentos e signos, como o proprio artefato (a Mesa Educacional Alfabeto
Positivo) e gestos desempenhados pelos sujeitos envolvidos na atividade. Sendo
assim, € possivel descrever a multiplicidade de aspectos analisados neste momento

e que influenciam o uso da TIC no contexto escolar da creche.
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Figura 20: Triangulo de Engestrém adaptada

Signos e
significados
Criangcas em seus Uso da Mesa
pares e a para
professora ~7\_ aprendizagem
Regras Comunidade Divis&o de

trabalho

Fonte: Do préprio autor, 2019 (adaptada de Engestrém, 2002).

5.3.1 Criangas - Criangas

Nosso conceito de infancia, a partir da Sociologia da Infancia (Corsaro, 2011;
Prestes, 2013; Marchi, 2019) perpassa pela concepcéo de que as criangas, em seus
pares, sdo capazes de desenvolver-se como um ser social. A crianga precisa ser
considerada e ouvida para que seja possivel entendermos os ambientes de
aprendizagem em que elas estejam envolvidas, considerando-as como agentes
sociais. Por isso, quando a intencdo € entender como se da a mediacdo social na
interacdo no uso de uma tecnologia na Educacado Infantil, € imprescindivel que
exista a aproximagdo dessa cultura de pares com a intencdo de entender as
interacOes que existem entre as criangas. No caso desta pesquisa, durante o uso da
Mesa Educacional Alfabeto Positivo. A seguir, procederemos as analises

subdividindo-as em subsec¢8es como descritos na figura 19.
Criangas — Criangas/Foco no artefato
Entendemos como artefato um objeto que tem uma funcéo social, assim como

Vygotsky entende que os instrumentos criados no ambiente podem ter funcéo

mediadora para o contato, internalizacao e transformacdo do meio em que vivemos.
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A Mesa educacional aqui é entendida como um artefato que pode proporcionar uma
relacdo de aprendizagem. E este artefato esta sempre transpassando as interacdes
videografadas. A intencéo € justamente entender essas relacdes de mediacdo social
no uso da TIC, assim, quando destacamos o foco no artefato, entendemos que ha
um tipo de mediacdo social entre os sujeitos envolvidos com uma relagdo mais
direta com o artefato, tanto com o hardware como com o software do jogo.

De modo geral, percebeu-se que, quando essas criancas estdo no processo
de uso da Mesa Educacional Alfabeto Positivo, h& relativamente pouca interacao
com mediagdo social das criangas em seus pares quando o foco é no artefato, em
comparacao as mediacdes sociais que acontecem entre a professora e as criancgas.
Verificou-se que a professora relaciona-se com a tecnologia de um especifico,
fazendo as criangas, muitas vezes, esperarem a sua ordem para que possam agir
em direcdo a Mesa Educacional Alfabeto Positivo. As mediacfes que acontecem
entre as criancas em pares, indicam uma mediacdo que imita 0 modo como a
professora medeia 0 uso com o artefato. A acdo de imitacdo das criancas, mostra
um indicio de movimentos de apropriacao e posterior reinterpretacdo de uma regra.

Isto nos mostra como a mediacdo da professora interfere no modo como
essas criancgas lidam com a TIC, naquele contexto institucional. As criancas, quando
a professora ndo faz esse papel, realizam a funcdo de organizacdo sobre quem vai
pegar ou ndo as pecas e encaixar na Mesa Educacional Alfabeto Positivo, como
podemos exemplificar no episédio 1-1a e no episédio 2-1a registrados a sequir:

EPISODIO 1-1at

336 W — Comeu

337 N — (Coloca as maos na cabeca)

338 N — Entdo agora é Alice, Alice (aponta para C)
339 C — (balanca a cabeca fazendo sinal de negativo)

EPISODIO 2-1a

41 Prof — M, procura ela ai (aponta rodando o dedo para as pecas da Mesa)

42 P — Titia, € murcego

! Os episddios seréo organizados em uma sequencia descrita de acordo com a énfase no exemplo
gue objetivamos discutir na ordem: 1 - Criancas em seus pares; 2 - Criancas — professora, professora
— criangas e a — artefato, b — foco conceito, ¢ — foco comportamento.
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43 Prof — Na:o é: vocé (olha para N que estd mexendo nas pecas)

4 E — E Aline

45 Prof — Sh:: E é a vez dela IVIson (olha para N que esta mexendo nas
pecas)

46 Prof — Sente (arruma ela mesma as pegas e empurra a crianga N)

a7 D — A letra ta por ali 6 (aponta para as pecas na mesa)

Neste segundo episédio de interacdo, foi possivel perceber que ha uma
repeticdo pelas criancas do que a professora fala. Na linha 41 a professora d4 um
comando com uma intencdo semelhante ao que posteriormente a crianca fara
também, na linha 44. Essas acfes acontecem muitas vezes durante as sessdes
videografadas. Também, na linha 338, a crian¢ca enuncia quem deve jogar, assim
como a professora faz na linha 43. As mediaces sociais entre 0s pares nesse
contexto sdo semelhantes as mediacdes que acontecem entre a professora e as
criancas. Mas nao sao idénticas, corroborando com o que fala Corsaro (2011)
guando o mesmo defende que as criancas repetem as acdes tanto de seus pares
guanto de adultos préximos, mas assim, ao repetir, reelaboram seu agir realizando
assim o que Corsaro (2011) chama de Reproducéo Interpretativa.

A Mesa Educacional Alfabeto Positivo ndo foi o Unico artefato presente como
foco de interesse das criangcas nos momentos videografados. Enquanto as criangas
estavam em um momento de uso da TIC, surgiram brinquedos existentes na creche,
uma boneca e um espelho. Esses brinquedos estavam perto da Mesa Educacional
Alfabeto enquanto as criangas estavam com o foco de interesse nas pecas e na tela
da TIC. Em determinado momento, duas criangcas comec¢am a brincar, como mostra
a fotografia 7. Esse fato da margem a questdo do interesse da crianca no uso de
uma tecnologia. Duas meninas deixaram a atencéo focada e compartilhando no uso
da Mesa Educacional Alfabeto Positivo, voltaram-se para a boneca e o espelho.
Largaram esses brinquedos apenas quando a professora enunciou com uma ordem,
gue as mesmas 0s guardassem e voltassem ao foco para as letras e a TIC. A
professora impde suas regras de uso, em uma mediagdo social também no como e
com o que as crian¢as devem brincar. Ela ndo usa o ludico como apoio pedagoégico

para deixar o processo de aprendizagem mais interessante para a crianga, ou até
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mesmo, para deixar o ambiente mais motivador. Na verdade, parece entender os
momentos de brincadeira como transgressao as regras impostas.

Fino (2008) diz que a Inovacdo Pedagodgica é permeada por uma relacao
dialégica, onde existe um uso critico da tecnologia nos espagos escolares. Aqui, €
possivel ver as criancas reagindo a imposi¢des das regras e modos de uso impostos
sem serem estimuladas a encontrar, a partir de alguma criticidade um modo de uso

da tecnologia em questdo que se faca interessante para 0 processo presente.

Fotografia 7: Criangas brincando com outros artefatos.

Fonte: Do proprio autor, 2018.

Outra situacdo que endossa a discussao é a respeito de algumas criancas
pedirem mais de uma vez para brincar la fora, no Parque Infantil, ao invés de

interagir junto & Mesa Educacional Alfabeto Positivo:

EPISODIO 3-1a

1057 R — De novo 6 (vira-se em direcao a professora apontando para a tela)
1058 Prof — Nao, de novo ndo (pegando o monitor)

1059 G — ((eu quero ir tia)) *para o parque

1060 D — Tia (abraca a professora)

1061 Prof. —Vamos

1062 W — ((EU VOU PEGAR VOCE))
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1063 Prof - Pro parque.

1064 Crs —E::: (correndo e gritando na sala)
1065 W — VAMO BRINCAR

1066 prof — (desliga a tela e sai da cena)
1067 N — (sentado no banco sozinho)

Entdo, no episodio descrito acima (3-1a), € possivel perceber o pedido de
algumas criangas para irem embora brincar no Parque Infantil, outras sentem
interesse em outros brinquedos e outros manifestam vontade de usar mais a
tecnologia, como a crianca N que, mesmo com a tela desligada, continua sentada no
banco. A 1065 expressa a alegria e entusiasmo que a crianca W tem em ir para o
Parque Infantil localizada no pétio da creche. Interessante observar que o parque faz
parte do cotidiano delas, a professora nos relatou e foi observado que todos os dias
as criancas vao para o Pargue, 0 que nao acontece com 0 uso da tecnologia, e
mesmo assim foi possivel perceber ndo so6 a alegria de sair daquele espaco e ir para
o brincar fora do espaco onde a tecnologia estava, como também, no momento
inicial, em que a professora seleciona as criangas que vao para o parque e as que
vao para a sala de tecnologia. A crianga G, por exemplo, diz de imediato nao querer
ir, mas a professora ndo a ouve e a coloca na sala.

Isto nos remete a analisar também o que ndo é enunciado, os néo ditos
verbalmente, mas que agem na mediacao social. Podemos fazer uma relacao entre
o nivel de interesse pelo uso da TIC na escola, com o modo que a crian¢a G relata
na entrevista que utiliza a TIC em sua casa. A crianga G relata na entrevista: “assisto
e jogo no celular de papai sozinha. Vejo o desenho do unicérnio”. Ou seja, a crianca
na sala de aula, durante o uso da Mesa Educacional Alfabeto Positivo nao
demonstra interesse, mas em casa diz usar com autorizagdo dos pais. A crian¢ca G
estd presente nos dois videos e, em ambos, sé6 demonstra interesse na Mesa
Educacional Alfabeto Positivo ligada no comeco do video 1 (episddio 4-1a), mas
guando a professora comeca a determinar quem deve utilizar a TIC, a crianca G
desiste e vai empilhar as pecas em cima da Mesa Educacional Alfabeto desligada. O
trecho do video 1 a seguir, mostra as interagdes sociais que aconteceram no unico

momento, dos dois videos, onde a crianca G demonstra interesse na Mesa
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Educacional Alfabeto Positivo ligada, ou seja, enquanto algum jogo esta iniciado na
tela.

Sarmento (2004) vai discutir sobre a institucionalizacdo da infancia, dizendo
gue a escola € um lugar de poder do adulto, mas que mesmo assim deve ser
preservado o direito da crianca de brincar. Nesse exemplo da creche pesquisada, ha
varios momentos em que a professora nao so regula o brincar na crianca (regulacao
essa que Corsaro também discute), como também tem a intencéo de determinar até
mesmo o0 objeto da brincadeira. Sarmento (2004) reflete também sobre o poder que
nao estaria resumido as regras explicitas do funcionamento da escola, mas em todo
0 processo de constituicdo das subjetividades nas praticas situadas em que as
criancas utilizam artefatos tecnoldgicos tipicos de seu tempo. Fato este que vemos
em muitos momentos descritos e analisados nesta pesquisa de dissertacao, regras
impostas tanto pelo macro como pelo micro institucionalizado. Sendo o micro
representado pelas acdes da professora, e 0 macro pelas politicas publicas

efetivadas do municipio.

EPSODIO 4-1a

01 Crs - (estdo em frente a Mesa)

02 P - (pega uma peca)
03 G — (mexendo nas pecas da Mesa procurando)
04 N — U, U (olhando para as pecas da Mesa)

05 Prof — SH:::: (em pé com a mao na cintura)
06 <musica>

07 D, N — Aqui, aqui 6 (tentam pegar uma peca)

08 G — (tapa na mao de D e N)

09 {

10 Prof. — N&o. E:::: Ndo pode é a vez da...

11 [

12 N — (olha para tras em direcdo a professora)
13 [

14 G — (pega uma peca e encaixa)

15 Prof - Muito bem
[
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16 <Vocé conseguiu>
17 G - (olha para a professora sorrindo)
[
18 N — (faz sinal de positivo com o dedo polegar)

19 Prof — Agora, lvison. Tira as letras (balangca a mao em diregao ao monitor)
20 N — (tira as pecas gque estavam encaixadas)
21 G — Posso jogar? (olha para tras em direcéo a professora)

22 Prof — Calma (sinal de parar com a mao)

Criancas - Criancas/Foco conceitual

Como j& apresentamos anteriormente, chamamos de foco conceitual as
mediagOes sociais que se relacionam ao conceito que o jogo evidencia na interface
para ser possivel alcancar seus objetivos. Sendo esse tipo de mediacdo social,
comum nos momentos videografados e analisados aqui. Os dois jogos utilizados nas
duas sessdes videografadas s&o relacionados a formagdo de palavras, exigindo
assim o conhecimento da nomenclatura das letras e outros conteudos do processo
de alfabetizac&o. Por isso a necessidade de isolarmos essas mediagdes, verificando
as situacdes em que emergiram as situacées com foco no artefato, para ser possivel
entender o todo do estudo de caso em questéao.

As criangcas se colocam, nas interacbes de onde emergem as mediacdes
sociais, onde o foco € o conceito, em uma posi¢do de ensino-aprendizagem entre
seus pares. Pois ainda estdo na fase de reconhecer a nomenclatura das letras e de
como usar essas letras na formacdo das palavras. Além disso, estdo em uma
posicdo de ensino-aprendizagem, evidenciadas em algumas situacoes em que as
criangas ensinam umas as outras e se colocam em uma posi¢cdo mediada do

processo de aprendizagem de seus pares:

EPSODIO 5-1b

343 W - Comeu
344 R - (gesticulando em direcéo a W)
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345 R - Que letra é essa Renato? (toca nas costas da crianca R e aponta
para 0 monitor)
346 R - hein?

E possivel perceber que as criancas fazem media¢des que incentivam umas
as outras a aprenderem a partir da ZDP (Zona de Desenvolvimento Proximal).
Entendemos ZDP em uma dimenséo intersubjetiva e simbolica destacando o lugar
do outro social, ndo apenas o0 adulto no processo, mas também, outros individuos
em niveis préximos de Desenvolvimento Real. As criangcas com um conhecimento
maior colaboram e agem responsivamente com as outras, para conseguirem
encontrar as respostas e, assim, vencer aquele desafio estabelecido no jogo, como
mostra a linha 07 (episddio 4-1a) onde as criancas D e N tentam mostrar a crianca G
onde esté a letra que deve ser encaixada na Mesa Educacional Alfabeto Positivo.
Esse tipo de mediacdo geralmente ndo é estimulado pela professora, como mostram
as linhas 43, 45, 48, 49, 51 (episédios 2-la e 6-1b) e em outros momentos
videografados. Mediacdes essas que poderiam impulsionar o desenvolvimento,
auxiliando as criangas a internalizarem o0s conhecimentos que o artefato
proporciona. A professora parece perceber esse tipo de mediacdo como uma
transgressao as regras impostas por ela, pois “cada um tem a sua vez’. E isso
restringe as trocas comunicativas entre os pares. Podemos entender essa dinamica,
de uma crianca querer ajudar outra a achar ou identificar uma letra, ha uma
mediagdo social proibindo, como uma regularidade discursiva no uso da Mesa

educacional nesta situacgéao.

EPSODIO 6-1b

41 Prof - M, procura ela ai (aponta rodando o dedo)

42 P - Titia, € murcego

43 Prof - Na:.o é vocé (olha para a crianca N que esta mexendo nas pecas)
4 E - E Aline

45 Prof - Sh::: é avezdela IVISON (tira as pecas da mao da crianca N)

46 Prof - Sente

a7 D - A letra ta por ali 6 (aponta para o monitor)

48 Prof. - Nao é a sua vez
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49 Prof - A gente ja ndo falou que € pra respeitar a vez do amigo?
50 N - (Olha para a professora de boca aberta)

51 Prof. - cada um tem a sua vez

Criancas - Criangas/Foco comportamental

Entendemos que ha foco comportamental quando as mediacdes sociais sdo
voltadas para a regulagdo do comportamento. E possivel perceber, em algumas
interagcbes nos videos, momentos em que as proprias criangas regulam-se com
mediacbes sobre o comportamento. Repetindo e atualizando as acfes que a
professora faz com elas em seus pares.

A mediacdo social evidenciada com maior frequéncia nas interacbes das
criancas diante da Mesa Educacional Alfabeto Positivo € uma mediagdo com foco no
comportamento. As criangas em muitos momentos estao se regulando, pedindo para
0 outro sentar, ou fazer algo na ordem do comportamento. Expressam sua
autonomia, mas em muitos momentos também esperam que o adulto faga alguma
coisa em relacdo a regulacdo do comportamento do outro. A crianca D, como
exemplo, reclama com outra crianga, mas olha para o adulto esperando que ele

tome as providéncias e resolva a questao.

EPSODIO 7-1c
352 D - Sai Pedro
353 D - Para de cutucar (fala olhando para tras em direcéo a professora)

354 Prof. -0, que letra é essa? “D” s6 que minGscula

355 Prof. - Deixa ele ficar também (fala tocando em D)

A regra estabelecida no comeco dos videos para as criancas € que cada um
tem a sua vez, regra esta que também aparece na entrevista da crianca G, quando a
mesma diz que a professora fala: “Tem que ir um de cada vez’, na entrevista da
crianga N: “Pode ir Ivison, pode ir lvison. Ela diz assim.” E na entrevista a crianga W
diz: “Cada um vai. Eu vou também”. Referindo-se a como a professora coloca regra

no momento de uso da Mesa Educacional Alfabeto Positivo e como essa regra esta
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internalizada pelas criangas. E assim acontece nos dois videos. Ha uma tentativa
dos participantes que exista a ordem de quem deve ser a vez de jogar, mas na
pratica, quando a crianca sabe identificar a letra que aparece na tela, nos diferentes
jogos, ela quer encaixar a peca. As criancas também tomam para si o dever de
regular essa regra, que na verdade, foi imposta pela professora. Tomando para si

também o poder da regulacéo:

EPSODIO 8-1c

337 W - Comeu

338 N - (coloca a mao na cabeca demostrando aflicdo)
339 N - Entdo agora € Alice (aponta para a crianca C)
340 C - (balanca a cabeca em sinal negativo)

341 Prof - Quer nao?
342 Prof - Por que ndo?

343 Prof - Que letra é essa Alice?

No episddio acima, é possivel ver como as crian¢as regulam-se com acodes
direcionadas aos pares e, explicitamente, ao comportamento das outras. A crianca
se antecipa na regulacao sobre a vez de quem vai jogar, na linha 44 e na linha 339,
nas linhas 342, 343 a professora endossa 0 que a crianca N faz, regulando as
acOes. Mais um exemplo do quanto as criangas interferem no comportamento da
professora como um modo de participar das mediacdes e regular as regras
impostas.

No momento que discutimos as mediacbes sociais, com foco no artefato,
discutimos a respeito do interesse da crianca no uso da tecnologia. Nesse momento,
podemos trazer outa discussao sobre essa questdo. Em um determinado momento a
crianca D, uma das criangas que mais interagem no video 2, diz no meio do jogo
que esta com sono mas ninguém esboca nenhuma reacéo quanto isso. E aceitavel
uma crianca sentir sono, mas acreditamos que dizer isso em um momento de um
jogo onde ela esta ativa no processo, pode revelar algo a respeito de sua motivagado
e de como essa tecnologia esta sendo mediada.
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5.3.2 Professora - criangas e criangas - professora.

A intencdo aqui é entender como se da as mediacOes sociais partindo da
professora, o adulto do processo, e destinam-se as criangcas em seus pares; e
aquelas que partem das criangcas em seus pares, mas destinam-se a professora. E
sempre focando as mediacGes sociais no espaco tecnoldgico, perpassada pelo uso
da tecnologia em questédo, a Mesa Educacional Alfabeto Positivo.

De modo geral, € perceptivel que existem mais interacdes entre a professora
e as criangas, em comparagdo com as gue acontecem entre as criangas em seus
pares. Pois a professora, em ambos os videos, tem um vinculo dominante ao lidar
com o comportamento das criancas, em relacdo ao conceito, nomenclatura e uso
das letras e, principalmente, no uso do artefato em questédo, a Mesa Educacional
Alfabeto Positivo.

O zelo sobre a TIC é perceptivel em ambos os videos, uma associacdo que
fazemos sobre essa atencdo que a professora tem com o hardware € que, no
momento da entrevista, a Unica informacéo revelada pela professora sobre as
orientagdes que ela recebeu, em momentos de formagao ministrados pela Secretaria
de Educacdo do municipio, para uso da tecnologia, é que tivesse “cuidados” durante
0 uso. Ndo ha um relato sobre uma orientacdo para o cuidado pedagoégico ou
conceitual do processo de uso da TIC, mas sim com o cuidado fisico sobre o
artefato. Na concepcéo descrita em entrevista pela professora, ha a preocupacéo
sobre a possibilidade das criangcas quebrarem a Mesa. Diante dessa preocupacao, a
professora impde regras no uso que podem dificultar o contato com a TIC por parte
das criancas. Regras estas que aparecem também no momento de entrevistas das
criangas, pois algumas das criancas relatam que a professora coloca regras no uso
da TIC. Como, por exemplo, falando que “cada um tem a sua vez’. O que de fato
acontece, a professora regula quem deve usar a Mesa Educacional Alfabeto ou nédo.

No entanto, a coordenadora ndo tem conhecimento dessas regras impostas
pela professora nem desse modo de funcionamento da instituicdo sobre o uso do
espaco tecnolégico e seus artefatos. Quando perguntada sobre essa questédo, a

mesma responde:

Isso que eu disse a vocé depende do que a professora planejou
naquele dia. Por exemplo: se hoje ela quer usar ela vai la e usa, se
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amanha nao quiser ndo usa. Aqui ndo tem isso de regra pois néo é
de uso aberto. As tecnologias sdo pra somar ndo tem isso de isso
pode ou isso ndo pode. A professora usa como planejou a aula. Se
tivesse Facebook, essas coisas podia ter mas ndo tem. A mesa
serve pra eles aprenderem a ler, a ler ndo porque néo estao na idade
mas o letramento. Tudo isso veio pra somar.

A falta de informacfes sobre uma concepcéo pedagogica bem estabelecida
da professora e coordenadora sobre TICs, corrobora com o modo como algumas
informagdes estdo disponibilizadas no site da Prefeitura do Recife, o Portal de
Educacdo, quando encontramos com dificuldade um material que respalda e
gualifica o uso dessa tecnologia. O material disponibilizado no site ndo segue uma
determinada linha de pensamento, e passa para o leitor uma ideia de pouca atencéo
e preocupacdo com a importancia da esquematizacdo do documento que embase
teoricamente o uso de um equipamento em sala de aula. Essa mediacao social mais
ampla, internalizada pelos agentes educacionais — a professora e coordenadora — ao
ser apropriado poderia favorecer a pratica em um caminho para o desenvolvimento
infantil. Assim como vimos no discurso da professora Claudinez Bueno, no video
disponibilizado no site da empresa Positivo, ha a importancia do professor conhecer
o artefato antes do uso em um processo educativo, a fim de aproveita-lo em seu
maximo potencial pedagdgico.

Outro dado que embasa essa observacéo sobre a falta de preparacédo quanto
ao uso da tecnologia, foi coletado em momentos informais com a professora, em que
ela relata o desejo de entender melhor e mais outros jogos que estao
disponibilizados na Mesa, questionando inclusive a pesquisadora se a mesma
poderia ensinar algo, demostrando caréncia em formacdo continuada que lhe
promovesse informagdes sobre o uso da TIC.

Professora, coordenadora e gestora informaram a existéncia de uma pessoa
responsavel por visitar as escolas onde ha tecnologias, para orientar quanto ao uso.
No entanto, a gestora relata que nem mesmo este técnico sabia utilizar de maneira
eficaz a tecnologia. E, segundo os relatos, nem mesmo esse técnico nao visita mais
a escola. A gestora diz ainda que o projeto inicial era ter um técnico acompanhando
a professora no uso das Mesas Educacionais, e isso ndo acontece. Resulta em uma
“subutilizagcédo” dos artefatos digitais, pois as professora também néo sédo preparadas
como deveriam. Ja a coordenadora, relata a existéncia da possibilidade de chamar

esta pessoa responsavel pela orientagcdo, um técnico que ela caracteriza como um
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“‘multiplicador”, caso haja uma duvida essa pessoa vem na escola. Esse
multiplicador, segundo a coordenadora, ficava ho COMPAZ (centro comunitario da
paz) que fica ao lado da creche pesquisada.

Outro problema apontado pela gestora € o fato de a orientacdo em formacao
(da Secretaria de Educacdo) seja de separar os alunos em dois grupos, como
acontece na realidade, enquanto um grupo esta trabalhando na Mesa Educacional
Alfabeto Positivo, outro grupo de alunos esta “sem fazer nada”, segundo a gestora.
Ela diz questionar a professora, e anteriormente questionou ao multiplicador sobre
ISSO, e 0S mesmos ndo souberam responder. Para a gestora, este fato reflete a falta
de orientacdo quanto ao uso da Mesa Educacional tanto da professora quanto do
técnico, onde sua responsabilidade deveria ser de orientar a escola.

A respeito de formacdes continuadas com foco em orientagdes quanto ao uso
das Mesas Educacionais pela Secretaria de Educacdo do municipio, a gestora da
creche relata que ja houve algumas formacbes destinadas as professoras. No
entanto, acredita que as mesmas ndo foram suficientes, pois estava presente em
algumas delas. Em sua descricdo, as professoras ndo sdo capacitadas como
deveriam para utilizar da melhor forma as tecnologias disponibilizadas. Ja a
professora, no momento da entrevista, relatou ter tido momentos de formacgéo. Mas
em momentos de conversas informas, afirmar terem ofertados poucos momentos de
aprendizado sobre as Mesas Educacionais. Revela ainda ter aprendido a manusear
alguns artefatos a partir se sua propria curiosidade e que tem interesse em aprender
mais.

O que acontece na realidade é, de fato, os alunos sdo divididos em dois
grupos, mas enquanto um grupo estd em uso da TIC o outro grupo estd em
situacdes de brincadeira livre no Parque Infantil localizado no patio da creche. A
mediacdo social macro, representada nesse momento pelo técnico multiplicador,
para a gestora, deveria ser mais eficiente. Uma vez que para ela, as orientagdes néo

estdo suprindo a realidade do cotidiano da instituicdo escolar.
Professora - Criancas e Criangas - professora\Foco no artefato
O foco no artefato, neste momento, € percebido a partir das interagbes de

mediacdo entre a professora e as criancas, onde o artefato apresenta-se em

evidéncia. Assim como discutido anteriormente, o artefato € a Mesa Educacional
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Alfabeto Positivo, que em dois momentos videografados foi utilizado por criancas da
Educacao Infantil de uma Creche de Recife. Reiteramos que o foco aqui é no
artefato, mas o cerne principal sédo as mediacdes sociais durante o uso da TIC em
uma situacéao local de ensino.

E possivel perceber, em momentos videografados diversos, o quanto a
professora se coloca como intérprete dos comandos enviados pelo jogo aos
jogadores, as criancas. Em muitos momentos, a professora parece ignorar 0S
comandos dados pelo jogo e repete imediatamente o que tanto ela quantos as
criangcas escutaram e viram na tela da Mesa Educacional Alfabeto Positivo. A
professora faz, em muitos momentos, nos dois videos, o questionamento: “Que letra
€ essa?”, apos aparecer determinada letra na interface do jogo, ou seja, enuncia
uma informagdo que aparece na tela e é possivel ouvir por todos os envolvidos no
processo de uso do artefato. Essa mediacdo social parece diminuir a possibilidade
da formacdo da independéncia e autonomia da crianca no uso da TIC. Caracteristica
essa evidenciada, no site da Positivo, como uma das principais beneficios a ser

desenvolvido nas criangas a partir do uso das Mesas Educacionais

EPSODIO 9-2a

288 Prof - Qual a letra que vai aparecer?

289 <xX>

290 Prof - X, é Tawane agora que procura.
291 T -0 X étia?

292 T - (levanta e encaixa a letra)

293 Prof. - Salvou a letra.

294 W - Salvou de no:::vo (comemora)

Na linha 289, o som da tela diz qual a letra que as criancas devem encaixar
na Mesa Educacional Alfabeto Positivo, mas mesmo assim a professora repete a
mesma informacdo na linha 290 e essa mediacdo se repete durante as secdes
videografias em muitos momentos. Outro exemplo desse tipo de mediagéo: todas as
criangas conseguem ver na tela que o peixe ndo comeu a letra, mas mesmo assim,
a professora fala na linha 293. O som emitido pela tela, dessa forma ndo tem funcéo

enunciativa, ou seja, se 0 mesmo nao existisse, nesse caso, nao faria falta.
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Outra mediacdo social que se coloca como regular, na interagdo entre a
professora e as criancas, associa-se as questdes relacionadas ao uso propriamente
dito do artefato, algo relacionado a estrutura das pecas da tecnologia. As pecas da
Mesa Educacional Alfabeto Positivo (fotografia 8) possuem quatro faces, dessa
forma, as criancas apresentam, em algumas ocasides, dificuldade em encaixar
essas pecas. Pois ndo sabem ao certo qual lado da peca devem encaixar no espaco

apropriado para elas logo abaixo da tela. A professora entdo orienta esse uso.

EPSODIO 10-2a

276 Prof. - Aqui ndo encaixou direito, entdo ele comeu a letra. (tira a peca
encaixada)

277 Prof. - <o peixe comeu a letra>

278 C,G - (brincam voltadas para a mesa ao lado)

279 Prof. - A parte de encaixar é essa de baixo, é essa aqui 6 (aponta para a

peca em sua maos)

Fotografia 8: Pe¢as da Mesa Educacional Alfabeto Positivo.

Fonte: Do proprio autor, 2018.

A linha 279 mostra como a professora orienta o0 modo como as criangas
devem encaixar as pecas, nao as oportunizando a tentarem aprender a partir de

tentativa e erro. A professora escolhe explicar de modo mais diretivo, ela mesma
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realiza a acdo de encaixar e ndo leva as criancas a realizarem a acdo e assim
aprenderem. Como pode ser visto na imagem abaixo (fotografia 9), apenas algumas
criancas veem o gesto da professora. Uma das criancas (crianca G) que aparecem
no video nesta cena, ndo demonstra atencao conjunta, pois apresenta outro foco de
interesse, brinca com as pecas da Mesa Educacional Alfabeto Positivo desligada.

Fotografia 9: Professora encaixando a peca

-—

Fonte: Do préprio autor, 2018.

H& momentos em que a professora ndo sé orienta quanto ao como encaixar
as pecas, mas também realiza a acdo para as criancas. ACao essa que as criancas
ja sdo capazes de fazer, pois ja passaram pela fase de adaptacdo ao uso da
tecnologia. Na imagem acima (fotografia 9), como exemplo, a professora tira uma
peca que estava encaixada, pe¢a esta que ndo era a certa, segundo os comandos

do jogo.

Professora - Criangas e Criangas - professora\Foco conceitual
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Aqui nos deteremos a discutir 0s momentos possiveis de perceber as
mediacdes que acontecem entre a professora e as criancas, a partir do foco no
conceito. E o conceito esta relacionado a todas aquelas interacées em que emergem
mediacoes ligadas ao objetivo do jogo, encontrar as letras indicadas na tela da Mesa
Educacional Alfabeto Positivo, favorecendo o processo de alfabetizacao.

A professora investe de muitas formas para que as criancas aprendam a
nomenclatura das letras e como se da a formacéo de determinadas palavras. Isso é
constatado tanto nas aulas que acontecem na sala de aula convencional quanto nas
aulas que acontecem no espacgo de tecnologia. Nesses dois ambientes citados, a
professora tem uma postura incisiva de ensinar essas criancas. E esse investimento
apresenta resultados quantitativos, pois as criancas ja conseguem identificar
algumas letras.

E interessante, nessa oportunidade, trazer informagdes que foram
encontradas nos momentos de observacao na sala de aula, pois 0 modo como a
professora da seguimento a aula no espaco da sala de aula convencional e o modo
como ela direciona sua aula durante o uso da tecnologia sao similares. Em ambos
ambientes, os espacos de aprendizagem, a professora apresenta modos de
mediacdo semelhantes. Havendo em ambos 0s espagos um apoio pedagdgico na
ordem do registro. Na sala de aula o apoio pedagdgico como suporte para o
processo foi uma folha de papel e a lousa. Ja no espaco tecnologico a tela da Mesa
Educacional Alfabeto Positivo. A professora direciona a aprendizagem das criancas
a partir do registro e a partir dele segue seus questionamentos sobre a atividade
proposta. Nos momentos analogos, a professora repete uma mesma frase: “Que
letra é essa?” inUmeras vezes. Na sala de aula o questionamento se refere as letras
no quadro e sala de tecnologia as letras que aparecem no teclado do artefato. O que
nos remete a o0 que Papert (2008) discute, ndo €é necessario apenas um
equipamento tecnolégico para a existéncia de um novo modo de perceber o ensino,
€ preciso mudar a concepc¢ao pedagogica para que haja de fato uma inovacdo. Na
creche, assim como a coordenadora revela, a TIC é apenas mais um instrumento,
assim como o caderno e a lousa, ou seja, mesmo usando uma tecnologia, ndo héa
mudanga na concepg¢do pedagdgica no processo de ensino-aprendizagem
vivenciado. Para a professora, a diferenca para a sala de aula € que com a Mesa
Educacional Alfabeto a aula fica mais atrativa, segundo seu relato no momento da

entrevista.
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A partir da observacgdo e entrevistas, ndo ha em nenhum dos membros da
comunidade escolar um conhecimento especialistas ou aprofundado sobre as
peculiaridades no manejo de uma tecnologia diferenciada para a Educacao Infantil.
Mais um ponto que corrobora com esta questdo € que ha outro equipamento, a
Mesa do Mundo das Descobertas, sem uso na creche. Um equipamento capaz de
utilizar o ludico na aprendizagem através do concreto, parado sem utilidade pois ndo
ha quem saiba manusea-lo. O artefato encontra-se ainda com material de protecéo,

demonstrando que € pouco, ou nunca usado como mostra a figura abaixo:

Fotografia 10: Fotografia 10: Material da Mesa Educacional Mundo das Descobertas

Fonte: Do proprio autor, 2008.
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Fotografia 11: Mesa Educacional Mundo das Descobertas

I l
i

=

Fonte: Do préprio autor, 2018.

Nas fotografias acima (10 e 11) aparrassem 0 material descrito no site da
Positivo, um aparato para trabalhar com as criancas a partir do concreto. Quando
perguntamos sobre este material a professora, a mesma nao soube responder. O
gue endossa a ideia da necessidade de formagOes continuadas para melhor
aproveitamento do material disponibilizado na referida creche

Professora - Criancas e Criancas - professora\Foco comportamental

O foco comportamental €& baseado na regulamentacdo sobre o
comportamento dos sujeitos investigados, na relacdo entre as criangas e a
professora na acdo de uso do jogo. Neste momento, ndo percebemos uma
mediacdo social com foco no comportamental das criangas para a professora, ou
seja, ha muitos momentos em que a professora regula comportamentalmente essas
criangas mas nado vice e versa. Ousamos dizer que em todo o tempo dos dois
videos, em apenas um momento, no segundo video, e por menos de um minuto, a
professora ndo esta regulando de perto o comportamento dessas criangas no uso da
TIC (figura 10). Esse tipo de mediacdo social parece ja ter sido internalizado pelas
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criancas, que buscam a aprovacgao da professora. Quando a professora sai de perto
das criancas para falar com a pesquisadora, que esta atras da camera observando,
de sete criangas que estavam jogando, apenas trés continuam. As outras quatro ou
ficam correndo pela sala ou estdo mexendo em outra Mesa Educacional Alfabeto
Positivo desligada. Isso confirma de outra maneira 0 quanto o modo como a
professora medeia as interacdes e sua presenca, interferem no modo como essas

criancas também passam a mediar 0 uso da tecnologia em questao.

EPISODIO 11-2¢

1005 Prof. - Apanhe o que caiu no chdo. Pode apanhar (aponta para uma Mesa

desligada ao lado e sai de cena)

1006 [

1007 Cr. - COMEU

1008 D - (vira-se para ver sobre o0 que a professora esta falando)

1009 [

1010 W - PORQUE QUE TAVA CABECA PA BAIXO (dancando em pé no
banco)

1011 D - (vira-se outra vez para 0 monitor e tenta encaixar a peca)

1012 R - (tenta encaixar uma peca)

1013 [

1014 W - E: O: (desce do banco e sai de cena batendo as m&os na
cabeca)

*Apenas quatro criancas em frente ao monitor sozinhas como mostra a fotografia 10.

1015 - [peixe em direcéo a letra]

1016 Cr - Agora vamo vé

1017 R - SALVA (cerrando as maos junto ao corpo)
1018 [

1019 D - (em pé no banco tentando encaixar uma peca)
1020 - [0 peixe come a letra]

1021 - <seja mais rapido>

1022 R - Droga (tira a pec¢a que estava encaixada)

1023 D,N,P- (disputam para tirar a peca do encaixe)
1024 W - ((...n&o salvou... brinquedo))



1025
1026
1027
1028
1029
1030
1031
1032
1033
1034
1035
1036
1037
1038
1039
1040
1041
1042
1043
1044

R,G
N
D,R
Cr

D
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- (olham para tras em direcéo a professora)
- A gente tem que butar se ndo ndo da tem na::.o
- (disputam encaixar a peca gritando algo)
- NA:::0
[
<seja mais rapido>

[

- (tenta encaixar uma peca)

N, R,D- (disputam para tirar a peca encaixada)

w
R,G

- ((brinquedo))

- (olham para tras)

Cr. — D4 tempo: ndo

R
R
w

D
w

- VAI, VAI (pulando)
- NA::::O (pde a méo na cabeca balancando-a)
- ((ow tia, de novo))
[
- (vira-se em direcao a professora em pé no banco)

- ((eu nao vi néo ele nao))

*duas criancas na cena

Prof.

- ((porque quebraram ele ai a gente teve que tirar))

*falando com a pesquisadora sobre um robd que havia na frente da creche mas que

nao existe mais pois quebraram

1045
1046
1047
1048
1049
1050
1051

P
D
R

- (desce do banco e sai de cena)
- (tenta encaixar uma peca)

- VAI, VAI (pulando)

- [a ancora salva o peixe]

- E::::: (desce do banco e fica pulando)

- E::: (olha para a criangca N com os bragos para cima)

Esse episddio foi exposto de forma mais prolongada para ser possivel uma

maior clareza de uma mediacdo social importante para a compreensao do objetivo

principal desta pesquisa. Pois, explora uma continuidade de mediacdes entre as
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criangas em seus pares com a professora. Com a saida da professora da cena e
consequentemente o afastamento das criancas, por menos de um minuto, as
criangcas em seus pares regulam-se com a ajuda dos comandos do jogo. Regulam-
se, divertem-se e aprendem com 0s acertos e se incomodam com 0s erros sozinhos,
mas por periodo curto de tempo. Nesse curto momento, as media¢gdes da professora
nao fizeram falta quanto ao andamento do jogo e talvez as criancas tenham
conseguido entrar na ludicidade propria de um jogo digital.

No entanto, logo depois, as criancas vao perdendo o interesse e, um por um,
vao distanciando-se do jogo e indo ou para perto da professora, vao correr na sala
ou continuam mexendo em outras pecas da Mesa desligada ao lado da Mesa ligada,
como é o caso da crianca G.

Ha algumas relacBes que podemos fazer sobre esse aspecto das criancas
perderem o interesse quando a professora deixa de impor sua presenca no
comportamento delas. As criancas podem ter aprendido a relacionar-se com a TIC
com todas as regras e imposicdo da professora e quando as mesmas se veem sem
essa mediacao, ndo sabem mais como lidar com a situagao; as criangas podem ter
cansado de jogar, afinal esse trecho acontece ja no final do segundo video por volta
do minuto 14; ou até mesmo ao ver a professora se afastar, seja um indicio de que
ja se aproxima o momento de irem embora para poderem brincar no Parque Infantil
localizado no patio da creche. Ha algumas inferéncias possiveis para a situagcao
vivenciada no momento descrito no episédio 11-2¢, mas o que pode ser analisado é
como a mediagcdo da professora, ou a falta dela, interfere no como essas criangas
lidam com a tecnologia. As criancas se regulam entre si até certo tempo, em seguida
elas buscam a mediacéo da professora. Abaixo um registro do momento em que as

criancas estdo sem esse apoio direto da professora:
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Fotografia 12: Criancas sozinhas durante uso da TIC

Fonte: Do proprio autor, 2018.

Mediacdes sociais com foco no comportamento acontecem também
referentes aos comandos entre professora e alunos no gque tange a ordem de quem
deve jogar. Essa mediacdo acontece de forma regular nos videos, e foi abordada
também quando o0s sujeitos em evidéncia eram as criancas em seus pares. NoO
entanto, entendemos como importante discutir essa regularidade também tendo
como énfase a professora.

Foram capturados pela videografia momentos de interacéo entre a professora
e as criancas que discutiremos neste espaco destinado as mediacbes
comportamentais mas com aspectos socio-afetivos e mais relacionados as emocdes.
Discutimos aqui, pois entendemos que essas media¢gfes sociais tém foco hibrido,
pois, ha a conotacdo emocional, mas com um objetivo de regulacdo
comportamental. A professora, mesmo o0 jogo fazendo essa funcdo, em alguns
momentos, tem um discurso de incentivo e regulacdo da emocdo dessas criangas.

Como pode ser visto na descri¢do do episodio 12-2c abaixo.
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EPSODIO 12-2¢

15 Prof. - Muito bem

16 [

17 <VOCé conseguiu>

18 G - (olha para a professora sorrindo)

19 [

20 N - (faz sinal de positivo com o polegar)

21 Prof. - Agora lvison. Tira a letra (balanga a mao em diregdo ao monitor)

22 N - (tira as letras encaixadas)

23 G - Posso jogar? (olha em direcéo a professora)

24 Prof. - Calma. (sinal de parar com a méao)

25 Prof. - Agora vocés quatro ja foram é a vez desses aqui (apontando para as
criancas)

26 Prof. - Perai senta ai (pegando no ombro de E)

27 D - Tia...

28 Prof. - Vamo ver qual é a préxima palavra. (pega no ombro de N)

29 Prof. - <Morcego>

30 Cr. -Tia

31 P - MORCEGO. (rindo)

32 D - Tia é Alice.

33 Prof. - Alice. Qual é a primeira letra Alice? Olha pra la. (pega nos ombros de

C e aponta para o monitor)

Um dado para validar essa percepcdo é a quantidade de vezes em que a
professora pede calma aos alunos. Entre os dois momentos videografados,
somando 20 minutos e 04 segundos, o adulto do processo pede calma 08 vezes E
esse pedido esta relacionado a quando as criangas tentam encaixar uma peca, mas
ou ndo é a vez daquela crianga, segundo a professora, ou a crianca esta falando
algo fora do esperado pela professora. Ao relacionar esse modo de agir da
professora com o modo com que ela ensina também na sala de aula, € possivel
perceber que ha uma regularidade discursiva nesses dois ambientes. A professora
tanto na sala de aula convencional, quanto no espaco tecnolégico da creche, tem

enunciados que visam regular emocionalmente essas criancas. Nao ha muitos
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espacos para as criangas, em seus pares, se auto-regularem e criarem um modo
proprio de lidar com a tecnologia e com seus avangos ou suas frustracdes causados
pelo jogo. As criangas apenas cumprem as solicitacdes da professora para com as
regras estabelecidas, e quando tentam cumprir a regra de forma interpretada como
discute Corsaro (2011), h4 uma resposta na ordem do gesto (linha 119) ou da fala
com objetivo de regulacao.

Corroboramos com Goodwin (2000) quando em seus escritos discute sobre a
importancia do gesto para a compreensdo das interacfes entre os individuos. Pois a
professora em momentos de interacdo de mediacao social com as criangas usa em
alguns momentos o0 gesto mais do que registro a enunciados verbais. Destacamos
agui os momentos em que a professora usa o0 gesto quando o foco € o

comportamento dessas criangcas. Como mostra o episodio 13-2c.

EPISODIO 13-2¢

245 Prof - Senta.
246 G - (mexe nas pecas da mesa ao lado)

247 Prof - (puxa o banco em que as criangas estdo sentadas para tras)

Esse recorte acontece no inicio do video 2, as criangas sentaram no banco ha
pouco tempo e a professora acaba de iniciar o processo de uso da Mesa
Educacional Alfabeto Positivo. Ligou o monitor, ajustou o som e depois ajusta o
banco (linha 247), para que as criancas ndo fiquem tdo proximas do artefato e
consigam alcancar da melhor forma as pecas e o lugar de encaixa-las. Segue o

registro desse momento:
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Fotografia 13: Professora puxando o banco para tras.

Fonte: Do préprio autor, 2018.

Registramos a nossa percepcdo a respeito da usabilidade da Mesa
Educacional Alfabeto Positivo em relacdo & estatura das criancas. Mesmo a
professora regulando o local do banco onde as criangas estdo sentadas, banco este
acessorio da Mesa, as criancas precisam levantar-se esticando seus bracos e
muitas vezes ficam em pé no banco para poder alcancar o local de encaixe da Mesa
e ter uma melhor visdo da tela, como mostra a fotografia acima. Lembramos ainda
gue, segundo o site da empresa fabricante da tecnologia, a Positivo, a estrutura é
direcionada para o uso de criangas da Educacao Infantil (de O a 6 anos) e as
criangas que estao em uso do artefato sé&o alunos do Grupo IV (criangas entre 4 e 5

anos de idade).
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Fotografia 14: Criancas em pé no banco durante uso da TIC.

d
v
.

Fonte: Do préprio autor, 2018.

2

i

Esta dificuldade poderia ser resolvida com um banco simplesmente mais alto,
talvez. Lembrando que a Mesa Educacional em questdo é destinada a criancas da
Educacéo infantil, informac&o estd encontrada no site oficial da empresa que fabrica
e distribui a tecnologia para as escolas, a Positivo. Trata-se de um aspecto
relacionado a ergonomia do artefato, que implica em limites e possibilidades de
acao. Pois essa dificuldade influencia o modo com as criangas lidam com o artefato.
Criangas mais altas tem a maior possibilidade de uso, enquanto que as menores
sentem-se menos convidadas ao uso.

Toda a discussdo aqui, até mesmo questdes ergométricas, influenciam no
modo com essas criancas em seus pares, usam a TIC em questdo, a Mesa
Educacional Alfabeto Positivo. Assim como Engestrom discute como as inumeras
vozes influenciam a atividade humana, vemos aqui 0 quanto aspectos macro e micro
mediadores sociais, acabam por influenciar o como essas criangas utilizam uma

tecnologia em uma creche.
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6. CONSIDERACOES FINAIS

A nossa viagem de pesquisa almejava, inicialmente, chegar a uma escola da
rede publica de Recife-PE, que fizesse uso de Tecnologias de Informacédo e
Comunicacéo (TICs) como artefato digital das atividades na Educacéo Infantil. Como
ndo tinhamos um mapeamento de quais escolas trabalhavam com TICs, para eleger
o destino da viagem, seria necessaria uma pesquisa por mapas, dicas e enderecos.
Por se tratar de um lugar desconhecido, a busca pelo destino da viagem, em si, nos
proporcionou momentos de aprendizado sobre um universo que precisavamos
conhecer de perto, mapear, visitar possibilidades de paisagens, jA que conheciamos
apenas a partir de imagens, livros e discussdes. Depois, seria importante conversar
com os moradores da regido, fotografar e filmar momentos especiais para nao
esquecé-los e observar tudo o que nos sobressaltava a percepcéo.

Essa viagem, ou seja, o estudo realizado aqui, teve seu destino especificado
a partir das informagdes no site da Prefeitura do Recife (Portal da Educacéao), com
delineamentos que nos mostraram sinais de como se estabelecem possiveis
mediacdes sociais entre as criancas e os professores da Educacdo Infantil do
municipio. O estudo apontou, assim, para uma orientacdo dos que planejam as
acOes para a educacdo no municipio, que defende e investe no uso de TICs nos
mais diversos niveis de escolarizacdo, dentro e fora da sala de aula e em varios
contextos educacionais. Apesar dos poucos alertas sobre os usos de TICs quando
voltados a educacédo de criancas, e abordagens educacionais que séo contrarias a
esse uso em nivel infantil, encontramos informacdes sobre investimentos para tal
uso por parte do municipio, para a aquisicdo e propaganda de atividades com
tecnologia na area educacional. H4 o registro de formacbes voltadas para a
informacéo e sensibilizacdo do uso de TICs, direcionados aos professores da rede
municipal de ensino, mas ndo € possivel constatar uma continuidade de formacgdes
ou um acompanhamento mais sistematico por parte do municipio.

Nestas buscas para chegar a um lugar especifico na viagem, a Mesa
Educacional Positivo apresentou-se como instrumento pedagogico central, pois
apontado como parte dos investimentos do municipio na Educacéao Infantil, fazendo
com que visitAssemos também o sitio da empresa Positivo, ja que seus significados
certamente entrariam na mediacao possibilitada no destino da viagem, uma creche

do municipio em foco. A Mesa Educacional Positivo firmou-se como sendo um
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artefato digital importante a ser conhecido previamente, antes de chegar ao local
almejado, até porque este seria o0 artefato digital mediador por exceléncia das
atividades com TICs na Educacéo Infantil no nosso meio estudado.

Em outras palavras, uma parada na viagem se fez necessaria para entender
de forma mais fidedigna o lugar que almejdvamos em nosso transito, consistindo em
visitas sistematicas e investigacdo no site da empresa que fabrica a tecnologia em
guestdo: a Positivo. O objetivo primeiro nesta parada foi encontrar a proposta
pedagdgica da Mesa Educacional Alfabeto, resposta essa que ndo encontramos
com clareza, mas a visita ndo foi em véo. Pois, encontramos informac¢des que se
fizeram importantes para a compreensdo da TIC e que orientam os significados
encapsulados na interface de mesma; organizacdo dos signos mediadores das
acOes dos usuarios, no caso, das criancas em seus pares, e de professores em
atividade educativa. Entre esses aspectos, destacam-se modos de uso diversos néao
s6 da especifica Mesa Educacional Alfabeto Positivo, videografada nas sessfes na
creche elegida, mas também informacgdes sobre outro artefato (a Mesa Educacional
Mundo das Descobertas) que nos pareceu importante para aprendizagem das
criangcas e que se encontra sem uso na creche; a fala da professora Claudinez
Bueno que descreve aspectos da importancia de um planejamento bem estruturado
para um melhor aproveitamento do artefato, sendo esta caracteristica nao
encontrada na dinamica pela professora pesquisada. Esse momento de pesquisa,
no site da empresa fabricante da tecnologia, nos trouxe informagdes que nos fizeram
entender o potencial da TIC, potencial este que ndo é de fato aproveitado nas
secOes de uso videografadas na instituicdo educacional.

Diante da construcdo do roteiro dessa viagem, ou seja, na construcdao da
Metodologia para a investigagdo das mediacdes sociais no uso das Mesas
Educacionais Alfabeto Positivo por criangas na Educacao infantil em uma situacéo
local de ensino, foi possivel construir um modelo de analise de préticas sociais em
Educacao Infantil com uso de TICs a partir de videografia, que pode ser utilizado em
diversas outras situacfes em que o foco esteja nas interacdes sociais existentes
entre criancas em seus pares mediadas por TICs, ou seja, a metodologia gerada
para a presente pesquisa, apresenta-se como um possivel modelo de analise para
compreender as interacdes mediadas por TICs em contextos educativos, seguindo a
unidade de analise proposta, que reverbera sobre limites e possibilidades das

condigcdes de uso da Mesa Educacional Alfabeto Positivo, ou outro artefato digital.
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Para tanto, torna-se necessario, em pesquisas futuras, estudos em outros contextos,
com outras tecnologias, podendo dar indicios a um modelo de avaliacédo de TICs na
educacado, com base na Teoria da Atividade. Pois, a partir da realizagcdo do caminho
metodoldgico presente, nos deparamos com a caréncia de registros de experiéncias
gue levassem em consideracdo o0s aportes tedricos multidisciplinar encontrados
nesta pesquisa.

Essa Metodologia quando colocada em pratica, nos fez entender que assim
como Engestrém nos mostra no tridangulo de seu aporte teérico, a acdo humana €
mediada por aspectos de niveis macros e micros. As criangcas eu seus pares,
mesmo sem se darem conta, sofrem mediagdes ndo apenas pela professora e seus
pares, mas de uma politica publica macro que, no presente estudo, ndo favorece a
producdo de significados e sentidos de professores para o uso desta TIC especifica,
seja por parte das instancias executoras das politicas municipais, seja até mesmo
pela empresa que pensou e fabricou a tecnologia para criangcas em situacado de
utilizacdo em sala de aula. Mediacdes sociais estas que sdo perpassadas pelo
artefato, pela fala, pelo registro e pelo gesto como a Analise Interacional evidenciou.
Ou seja, encontramos regularidades nas media¢des na situacao local de ensino com
a Mesa Educacional Alfabeto Positivo, que indica que as mediagdes sociais
acontecem nao apenas a partir da interacdo proxima entre as criancas em Seus
pares e entre as criangas e a professora em um universo micro, mas essas relacoes
também sdo influenciadas indiretamente pelos aspectos macros introduzidos aqui
através do site do Portal da Educacéo da Prefeitura do Recife e o site da empresa
fabricante da TIC, a Positivo. A partir do momento onde ndo ha uma politica publica
de um municipio que pensa em uma formacao apropriada ao professor ou em um
aparato para apoiar pedagogicamente a didatica destes individuos para ministrar
uma aula com os artefatos disponibilizados ou que uma empresa nao pensa em
aspectos ergométricos de uso de uma TIC para criangas, essas questbes
influenciam e medeiam o uso dentro de um espaco escolar, como atividades
realizadas pelos usuarios de uma tecnologia. Sendo aqui esta tecnologia a Mesa
Educacional Alfabeto Positiva em uso por criangcas em uma creche. Destacamos
ainda que as mediac¢des sociais verificadas nas regularidades das acfes de criancas
e professora no estudo de caso, implicam em limites e possibilidades originadas em
nivel macro, mas que microanaliticamente observa-se em momentos de uso

especificos.
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Trouxemos para a discussdo a questdo da institucionalizacdo da infancia,
como a imposicdo de regras a partir da escola como ferramenta. E na situacéo local
de ensino discutida e analisada nessa dissertacdo, fica claro como esta imposi¢cao
de regras ne uso do artefato influencia as criancas durante o uso da Mesa
Educacional Alfabeto Positivo. Esta imposicdo tem um papel mediador que impacta
na autonomia e regulacao social das criancas em seus pares, autonomia essa que é
evidenciada como possibilidade ndo sé por autores que discutem as vantagens no
uso de uma tecnologia por individuos, como o proéprio site da Positivo. E mesmo com
a imposicao de regras de forma regular, as criangcas em seus pares se posicionam
de forma a transgredir tais regras, como forma de reinterpreta-las e reconstrui-las,
indicando aspectos do artefato que, se analisadas em situacdes praticas, podem
apontar para necessidades de adequac¢fes conceituais na interface, como também
aspectos ergondmicos, e ainda necessidade relacionadas aos aspectos didéatico-
pedagogicos da situacdo, indicando que o carater inovador da TIC na Educacéo
Infantil € limitado por aspectos de design que impactam na interagcdo com a TIC,
mas também aspectos didaticos que igualmente interferem na atividade.

No estudo aqui delimitado, como exemplo, destacam-se as acdes das
criancas de se levantarem para conseguirem alcancar o artefato e, assim, conseguir
a operacao de encaixe de pecas na atividade proposta pela professora, em um nivel
micro-operacional na atividade com uso da Mesa Educacional, apontando para
guestbes ergondémicas e de design de interface facilmente percebidas no gesto
humano observado na Analise Interacional; e para questdes didaticas da professora
em propor uma atividade em que ela, muitas vezes, protagoniza a operacao,
encaixando as pecas, ou indicando o erro das criancas, subsequente ao que ja
estava sendo indicado na interface da Mesa, ndo abrindo espago para uma
producdo de sentidos com TICs pelas criangas em seus pares. Logo, chama
atencao para aspectos mediacionais que nao favorecem a apropriagéo da atividade
com TICs por criancas, interferindo nos aspectos do jogo e limitando a brincadeira
gue o artefato teria potencial de favorecer, para promo¢do de uma imersao em
contextos digitais. Limita-se a uma atividade menos ladica e menos informatizada do
gue poderia ser. Destaca-se que esse exemplo ndo visa a uma critica a Mesa
Positivo em si, ou a professora em particular, mas as variadas utilizacbes de
artefatos digitais em contextos de Educacéo Infantil que ndo alcancam o potencial

de exploracéo e imersédo com tecnologias como poderia.
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Assim, relacionada a isso, outra reflexdo levantada a partir da construcao
desta pesquisa, € o aspecto inovador do uso de tecnologias em Educacao Infantil.
Se a concepcéao pedagogica utilizando apenas um quadro de giz e um caderno é a
mesma durante o uso de uma tecnologia que demanda esfor¢cos estruturais, o uso
desta tecnologia ainda se faz interessante? As criangas poderiam ter na escola um
espaco de organizacdo de atividades especificas orientadas as TICs, permitindo
inclusdo aquelas criancas que ainda ndo se apropriaram de mediacdes tipicas de
contextos com tecnologias digitais, e producdo de sentidos especificos atrelados aos
conteudos, para aquelas que ja tém uma imersao inicial com TICs, mas para isso, as
dimensées macro e micro precisam dialogar, e vao desde a producdo e
desenvolvimento de TICs e politicas publicas (nivel Macro) até chegar as acdes dos
usuérios em contextos de Educagéao Infantil (nivel Micro).

Um ponto importante a refletir, levando em consideragédo as ideias da
Sociologia da Infancia, que prega entre outras questdes a concepcdo de que as
criancas tém seu papel social e que elas precisam ter seu lugar de fala considerado,
€ a respeito da teoria Decolonial, onde o pesquisador precisa desconstruir o lugar de
poder diante do pesquisado Acreditamos que em momentos futuros, seria de grande
relevancia perceber como os pesquisados se colocam diante das informacdes
consideradas nesta dissertacdo. Pois, o olhar do pesquisador € apenas um dos
lados e ndo pode ser considerado como a verdade absoluta e ter apenas sua versao
dos fatos considerada.

Como pesquisas futuras, entendemos ser importante realizar um estudo
sisteméatico da metodologia proposta, a partir de uma analise comparativa em outros
contextos com a Mesa Educacional Positivo estabelecendo as regularidades que se
repetem, como se repetem, e a emergéncia de novas categorias. Também, verificar
como as mudangas na organizacdo da atividade podem influenciar as relagtes
mediatizadas entre crian¢cas da Educacéao Infantil e professor no processo de ensino-
aprendizagem.

A partir do desenvolvimento de toda a pesquisa, foi possivel perceber que o
estudo realizado, com o objetivo de compreender as media¢gdes sociais durante o
uso da Mesa Educacional Alfabeto Positivo em uma situagéo local de ensino péde
proporcionar uma compreensdo ndo apenas do que ocorre em uma situacao didatica
local, mas uma ampliacdo desta compreensdo as regularidades em mediacdes

sociais no uso de TICs em contextos escolares diversos, no tocante a Educacéo
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Infantil. A viagem talvez esteja s6 comecando, e outros lugares precisam ser
visitados, considerando as particularidades locais e os sujeitos que vivem e fazem

0s contextos diversos.



133

REFERENCIAS

ABRAMOWICZ, A. & RODRIGUES, T. C. Descolonizando as pesquisas com
criangas e trés obstaculos. Educacao & Sociedade, v.35, n.127, p.461-474, 2014.

AMADO, J e SILVA, L., C. A “etnografia” como estratégias de investigagdo. IN:
AMADO, J. (ORG.). Manual de investigacédo qualitativa em educacao. Imprensa
da Universidade de Coimbra, 2017.

ANDRE, M. E. D. A. Etnografia da préatica escolar. Campinas, SP: Papirus, 2012.
ARIES, P. Histdria social da crianca e da familia. Rio de Janeiro: LTC, 1981.

ARMSTRONG, A.; CASEMENT, C. A crian¢ga e a maquina: como os computadores
colocam a educagéo de nossos filhos em risco. Porto Alegre: Artmed editora, 2001.

ASBAHR, F. S. F. A pesquisa sobre a atividade pedagogica: contribuicdes sobre a
teoria da atividade. n. 29, p. 108-118, maio/jun./jul. 2015.

BELLONI, M. L. Criancas e midias no Brasil. Campinas: Papirus, 2010.

BRASIL. LEI n° 9.394/96 — Das Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional.
Brasilia: Dezembro de 1996 (Artigos. 22 e 29).

, Ministério da Educacdo e do Desporto. Secretaria de Educacao
Fundamental. Referencial Curricular Nacional para a Educacéao Infantil/Ministério
da Educacdo e do Desporto, Secretaria de Educacdo Fundamental. - Brasilia:
MEC/SEF, volume 1, p. 23, 1998.

BUSSAB, V. S. R; SANTOS, A. K. Reflexbes sobre a observacdo etnografica: a
cultura de pares em agéo. IN: MULLER, F; CARVALHO, A. M. A. (Orgs). Teoria e
pratica na pesquisa com criancas: didlogos com William Corsaro. Sao Paulo:
Cortez, 2009.

CAPRA, F. As conexdes ocultas. Sdo Paulo: Editora Cultrix, 2002.

CARON, A. Mesa Educacional Alfabeto abre novos horizontes em beneficio da
aprendizagem. 2014. Disponivel em: https://www.positivoteceduc.com.br/blog-
positivo-teceduc/mesa-educacional-alfabeto/. Acesso em: 14 de mar. 2018.



https://www.positivoteceduc.com.br/blog-positivo-teceduc/mesa-educacional-alfabeto/
https://www.positivoteceduc.com.br/blog-positivo-teceduc/mesa-educacional-alfabeto/

134

CARVALHO JUNIOR, P. Podcasts no ensino de alemdo como lingua
estrangeira: um estudo do impacto de uma nova tecnologia. 2011. Dissertacdo
(Mestrado em letras) - Pontificia Universidade Catdlica do Rio de Janeiro. Rio de
Janeiro.

CARVALHO, A. e MULLER, F. Etica nas Pesquisas com Criancas. In: MULLER,
Fernanda (org.) Infancia em Perspectiva: politicas, pesquisas e instituicdes. Sao
Paulo: Cortez, 2010, p. 65-84.

CASTELLS, M. A Era da Informacgdo: economia, sociedade e cultura, vol. 3. Sado
Paulo: Paz e terra. 1999.

, M. A Era da Informag&o: economia, sociedade e cultura, vol. 1. Lisboa:
Fundacao Calouste Gulbenkian. 2002

, M. A Galaxia da Internet: Reflexdes sobre a Internet, os negdcios e a
sociedade. Rio de Janeiro: Jorge Zahar Editor. 2003

COHN, C. Antropologia da crianca. Rio de Janeiro: Jorge Zahar Ed, 2005.
CORSARO, W. Sociologia da infancia. Porto Alegre: Artmed, 2011.

DANIELS, H. Uma introducdo a Vygotsky. S&do Paulo: Edicdes Loyola, 2002.

DAMASIO. M. J. Tecnologias e Educacéo: as tecnologias da informagdo e da
comunicacao e o processo educativo. Lisboa: Nova Vega, 2007.

DAMIANI, M. F. A teoria da atividade como ferramenta para entender o desempenho
de duas escolas de ensino fundamental. n. 13, [s.d.].

DORNELLES, L. V. Infancias que nos escapam: da crianca na rua a crianca cyber.
Petrépolis: Vozes, 2005.

DUARTE, N. A teoria da atividade como uma abordagem para a pesquisa em
educacédo. Perspectiva. Florianodpolis, v. 20, n. 02, p.279-301, jul./dez. 2002.

DUNKER, Christian Ingo Lenz. Intoxicacao digital infantil. [S.I: s.n.], 2017.

ENGESTROM, Y. O. Aprendizagem por expansdo na pratica: em busca de uma
reconceituacdo a partir da teoria da atividade. Cadernos de Educacéo.
Universidade Federal de Pelotas, ano 11, n.19:31-64, jul./dez. 2002.



135

FAGUNDES, M. M. Competéncia Informacional e Gera¢gdo Z: um estudo de caso
de duas escolas de Porto Alegre. 2011. 105 f. Trabalho de Conclusdo de curso
biblioteconomia, da Faculdade de Biblioteconomia e Comunicagéo da Universidade
Federal do Rio Grande do Sul. Porto Alegre, 2011.

FANTINI, M. Criangcas e games na escola: entre paisagens e préaticas. Revista
Latinoamericana de Ciencias Sociales, Nifiez y Juventud, 13 (1), p. 195-208,
2015.

FINO, C. N. Inovacdo Pedagdgica: Significado e Campo (de investigacao). In
Alice Mendonca & Antonio V. Bento (Org). Educacdo em Tempo de Mudanca.
Funchal: Grafimadeira, 2008. p. 277-287.

GOODWIN, C. Action and embodiment within situated human interaction. Journal of
pragmatics, 32, 1489-1522, 2000.

GONSALVES, E.P. Iniciacdo a pesquisa cientifica. Campinas, SP: Alinea, 2001.
GIL, A.C. Como elaborar projetos de pesquisa. Sao Paulo: Atlas, 2007.

HARARI, Y. N. Homo Deus: Uma breve histéria do amanha. S&o Paulo: Companhia
das letras, 2016.

KOCH, I. G. V. Ainter-acéo pela linguagem. Sao Paulo: Contexto, 2001.

KRAMER, S. Autoria e autorizacdo: questdes éticas na pesquisa com criangas.
Cadernos de Pesquisa, n. 116, p. 41-59, julho/ 2002.

KENSKI. V. Novas tecnologias: o redimensionamento do espaco e do tempo e 0s
impactos no trabalho docente. Trabalho apresentado na XX Reunido Anual da
ANPEd, Caxambu, setembro de 1997.

LEONTIEV, A. N. Uma contribuicdo a teoria do desenvolvimento da psique infantil.

In: VIGOTSKII, L.S., LURIA, A.R.; LEONTIEV, A.N. Linguagem, desenvolvimento
e aprendizagem. 92 ed. Sdo Paulo: Icone, 2010.

, A. N. Activity, consciousness, and personality. Englewood Cliffs:
Prentice-Hall, 1978.

LEVY, P. Cibercultura. Sdo Paulo: Editora 34, 2010.

LINNE, J. Dos generaciones de nativos digitales. Intercom — RBCC. Sao Paulo,
v.37, n.2, p. 203-221, jul./dez, 2014.


http://www3.uma.pt/carlosfino/publicacoes/Inovacao_Pedadogica_Significado_%20e_Campo.pdf

136

MARCHI, R. C. As teorias da socializagdo e o novo paradigma para os estudos
sociais da infancia. Educacdao e realidade, v. 34, n. 1, p. 227-246, 2009.

MEIRA, L. Analise Microgenética e Videografia: Ferramentas de pesquisa em
psicologia cognitiva. Temas em Psicologia, v. 2, n°3, 1994.

MINAYO, M. C. S. (Org.). Pesquisa social: teoria, método e criatividade. Petrépolis:
Vozes, 2001.

MOLLO-BOUVIER. S. Transformagcfes dos modos de socializagcdo das criangas:
uma abordagem sociolégica. Educacdo e Sociedade, v. 26, n. 91, p. 391-403,
2005.

MOTTA, F. M. N & FRANGELLA, R. C. P. Descolonizando a pesquisa com crian¢as
- uma leitura pés-colonial de pesquisa. Educacédo e contemporaneidade, v.22, n.
40, p. 187-197, 2013.

NORODOWSKI, M. Adeus a infancia (e a escola que a educava). In: A escola
cidada no contexto da globalizacao. Porto Alegre, 2000.

OLIVEIRA, M. K. Pensar a educacdo: contribuicdes de Vygotsky. In: Piaget-
Vygotsky: novas contribuicdes para o debate. Sdo Paulo: Atica, 1989. p. 51-81.

PALFREY, J. GASSER, U. Nascidos na era digital: entendendo a primeira geracao
de nativos digitais. Porto Alegre: Artmed, 2011.

PAPERT, S. A maquina das criancas: repensando a escola na era da
informatica. Porto Alegre: Artmed, 2008.

PRENSKY, M. Digital Native, digital immigrants. Digital Native immigrants. On the
horizon, MCB University Press, Vol. 9, N.5 October, 2001. Disponivel
em:<http://www.marcprensky.com/writing/Prensky%20%20Digital%20Natives,%20Di
gital%20Immigrants%20-%20Part1.pdf>. Acesso em: 12 de outubro de 2017.

, M. H. Sapiens Digital: from digital immigrants and digital natives to digital
wisdom. Innovate — Journal of online education. Vol. 5, N. 3, 2009.

PRESTES, Z. A sociologia da infancia e a teoria historico-cultural: algumas
consideracdes. Revista de Educacédo Publica, Cuiaba, v. 22, n. 49/1, p. 295-304,
2013.

PROUT, A. Reconsiderando a Nova Sociologia da infancia. Cadernos de pesquisa,
v. 40, n.141, p. 729-750. set/dez, 2010.



137

QUEROL, M. A. P.; CASSANDRE, M. P.; BULGACOV, Y. L. M. Teoria da atividade:
contribuicbes conceituais e metodologicas para o estudo da aprendizagem
organizacional. Gest. Prod., S&o Carlos, v. 21, n. 2, p. 405-416, 2014.

QVORTRUP, J. A infancia como categoria estrutural. Educacdo e pesquisa, v. 36,
n. 2, p. 632-643, 2010.

RIBEIRO, G. Protagonismo infantil na criacdo de um jogo digital: analise de
processos de desenvolvimento e interacdes em cultura de pares. Dissertacao
(mestrado em educacdo, culturas e identidades). Universidade Federal Rural de
Pernambuco/Fundacéo Joaquim Nabuco. Recife, 2015.

, G; PERES, F. Do brincam com jogos digitais ao brincar para jogos digitais
em comunidades de praticas. Educativa, Goania, v.19, n. 1. p. 53-76. Jan./abr 2016.

RIGON, A. J; ASBAHR, F. S. F. E MORETTI, V. D. Sobre o processo de
humanizacédo. In. MOURA, M. O. (Org.). A atividade pedagdgica na teoria
historico-cultural. Campinas, SP: Autores associados, 2016.

SANTOS, B. S. Um discurso sobre as ciéncias. Sdo Paulo: Cortez, 2010.

SARMENTO, M. J. Sociologia da infancia: correntes, problematicas e controvérsias.
Cadernos do Noroeste, Porto, vol. 13. 2000. p. 145-164. DOI: Link:
http://dx.doi.org/10. 1016/j.envres.2010.05.007., Acesso em, 22 de marc¢o de 2019.

. M. J. Estudos da Infancia e sociedade contemporéanea: desafios
conceptuais. O Social em questao, Rio de Janeiro, v. 20, n. 21, p. 15-30, 2009.

, M. J; CERISARA, A. B. Criancas e miudos: perspectivas
sociopedagdgicas da infancia e educacao. Porto: ASA, 2004

SIMOES. P; PESRES, F; QUEIROZ, J. O encontro entre a Psicologia e a Sociologia
da Infancia. Psicol. Estud., v.23, p. 1-13, e40193, 2018.

SIROTA, R. A indeterminacéo das fronteiras da idade. Perspectiva, 25, pp. 41-56,
2007.

STAA. B. Aproveitando a tecnologia para promover o desenvolvimento das criangas.
Patio, educacéo infantil. ano IX, n. 28 jul-set, 2011.

TAPSCOTT, D. Geracdo digital: a crescente e irreversivel ascensao da geracéo
net. S&o Paulo: Makron, 1999.


http://dx.doi.org/10.%201016/j.envres.2010.05.007

138

VILHETE. J. As tecnologias digitais na Educagéo Infantil. 2009.

VYGOTSKY, L. S. A formacdo social da mente. Sdo Paulo: Livraria Martins
Fonseca Editora LTDA, 1991.

, L. S. Mind and Society: The development of higher mental processes.
Cambridge: Harvard University Press, 1978.

Yuval Noah Harari (2016).



139

APENDICES



140

Apéndice |

Roteiro de entrevista com coordenacdo pedagodgica da instituicdo de Educacao

Infantil observada - Momento 2

Uso e atividades com TIC na instituicao

- Como sdo recebidos os equipamentos tecnolégicos em sua instituicdo?
Como vocé vé a politica de distribuicdo e uso de TIC na educacdo infantil em

Recife? Quais as atividades com TIC nesta instituicado?

Praticas de uso com TIC

- Ha alguma orientacdo especifica para o uso de TIC em sua escola? Ha
algum tipo de formacao inicial e/ou continuada para os professores(as) desta
instituicdo, no que se refere a utlizacdo de TIC? Ha algum acompanhamento,
supervisao ou suporte para os professores(as) que trabalham aqui, em relacdo ao
uso de TIC?

Regras de utilizacdo de TIC

- H& algum item no Projeto Politico Pedagdgico da escola que oriente sobre o
que pode e o que nao pode ser feito com TIC nesta escola? Como a escola lida com
0 uso de equipamentos eletrbnicos, tais como celulares, tablets e outros, trazidos
pelos educandos para o contexto da escola? A Mesa de Educacional Alfabeto &
usada? Quais as orientacdes de uso da mesma no cotidiano da escola? O que pode

e nao pode ser feito pelos educandos(as) envolvendo as TIC?
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Apéndice Il

Roteiro de entrevista com a professora (adultos do processo) - Momento 2

Uso e atividades com TIC na pratica pedagdgica

- Como vocé tem acesso aos equipamentos tecnoldgicos em sua instituicdo?
Como vocé vé a politica de distribuicdo e uso de TIC na educacéo infantil em

Recife? Quais as atividades com TIC que vocé realiza nesta instituicdo?

Praticas de uso com TIC

- Ha alguma orientacao especifica para o uso de TIC em sua sala de aula e
outros espacos da instituicdo? Vocé teve algum tipo de formacdo inicial e
continuada, no que se refere a TIC? Se sim, qual? Pode contar um pouco a
experiéncia? Ha algum acompanhamento, supervisdo ou suporte para VOCE,

professor(a), em relacdo ao uso de TIC?

Regras de utilizag&o de TIC

Vocé conhece o Projeto Politico Pedagoégico da escola? Se sim, h& algum
item que oriente sobre o que pode e 0 que ndo pode ser feito com TIC nesta escola?
Como vocé lida com o uso de equipamentos eletrénicos, tais como celulares, tablets
e outros, trazidos pelos educandos(as) para o contexto da escola? A Mesa
Educacional Alfabeto é usada? Quais as orientacbes de uso da mesma em sua
pratica, no cotidiano da escola? O que pode e ndo pode ser feito pelos educandos
envolvendo as TIC nesta escola? Como vocé vé o impacto de TIC no
desenvolvimento infantil? As criancas de sua sala sentem-se motivadas ao uso de

TIC? Como vocé percebe essa motivacao.
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Apéndice Il
Roteiro de entrevista com educandos (criancas do processo) - Momento 2.2
Rapport inicial

Uso e atividades com TIC na pratica pedagodgica

- Como vocé usa 0s equipamentos tecnolégicos em sua escola? O que vocé
acha desse uso? Qual a atividade com TIC que vocé realiza em sua sala de aula e
guais mais gosta?

Préticas de uso com TIC

- Em sua casa vocé tem equipamentos eletronicos, como celulares,
computadores, tablets? Vocé usa? Seus pais usam? Como vocé costuma usa-los? E
na escola? Vocé tem acesso a esses essas tecnologias? Como costuma usar na
escola?

Regras de utilizag&o de TIC

- Vocé pode usar os equipamentos eletrdnicos na escola? Existe alguma
regra de uso de TIC na sua sala de aula? E igual em sua casa? A Mesa positivo é

usada? O que pode e ndo pode ser feito por vocé envolvendo as TIC nesta escola?

O que vocé mais gosta de fazer em seu tempo livre? Usa TIC em seu tempo?
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Apéndice IV

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
PARTICIPANTES DA PESQUISA

Pesquisa: Mediacdes sociais e motivacdes para o uso de TIC por criangas na
educacao infantil.

Responséavel: Aunia Heyde Candy Dantas da Silva (contato: 98667-7796/
auniadantas@gmail.com).

Instituicdo: Universidade Federal Rural de Pernambuco (UFRPE) — Fundagéao
Joaquim Nabuco (FUNDAJ).

Apresentacédo e procedimentos:
Esta pesquisa pretende compreender as mediacOes sociais diante das
motivacdes de criancas da educacao infantil para o uso de TICs no contexto de uma

escola publica do Recife - PE. Nossos objetivos séo:

Objetivo Geral

e Compreender as mediacbes sociais diante das motivacbes de criancas da
educacéao infantil para o uso de TICs no contexto de uma escola publica do
Recife - PE.

Objetivos Especificos

e |dentificar quais sdo os modos de uso das TICs em diferentes instituicdes de
ensino de educacao infantil de Recife-PE;

e Compreender as regularidades discursivas nas mediacfes sociais em um
contexto especifico no uso de TICs por criangas na educacao infantil;

e Verificar aspectos das mediacdes sociais que impactam sobre a motivacéo

das criancas da educacéo infantil em atividades com TICs.

Riscos e beneficios:
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Este estudo se faz necessario pela importancia de pesquisas na area do uso
de tecnologia por criangas, especificamente no que se refere a utilizacdo dessas
ferramentas no ambiente escolar. Justifica-se pela motivacdo em conhecer e
interpretar como se d& a vivéncia e mediacdo das TICs na educacdo infantil. O
beneficio esperado com esta pesquisa € que o0s resultados possam fornecer
informacdes importantes para a comunidade escolar acerca do uso de TICs pelas
criancas da educacéao infantil. Nao ha relato algum na literatura, até o momento, de
quaisquer riscos de ordem fisica ou psicolégica com a participacdo em pesquisas

desse tipo.

Compromissos:

A pesquisadora se compromete a estar sempre disponivel para esclarecer
davidas sobre os procedimentos da pesquisa. Os dados obtidos nas observagdes,
entrevistas e filmagens, serdo utilizados para fins exclusivos de pesquisa, servindo
apenas para ilustrar aspectos importantes acerca do tema. Os participantes da
pesquisa ndo serdo identificados pelo nome, mas as criangas irdo escolher como
devem ser citadas se assim for necesséario no decorrer da andlise de tais dados. A
participacdo na pesquisa ndo implicara absolutamente nenhum custo, nem

recompensa financeira para os participantes.

Consentimento:

Eu, ,responsavel

pelo(a)

aluno(a) ,

fui devidamente apresentado (a) as informacfes acima e, apés Ié-las e compreendé-
las, decidi que autorizo sua participacao na pesquisa.
Recife, de de 2018.

Responsével pelo(a) aluno(a) participante

Responsavel pela pesquisa

-AGRADECEMOS MUITO POR SUA COLABORAGAO!
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ANEXOS



SECRETARIA DE EDUCAGAO
DIRETORIA EXECUTIVA DE GESTAO PEDAGOGICA
ESCOLA DE FORMAGAO DE EDUCADORES DO RECIFE PROFESSOR PAULO FREIRE
FORMAGAO COMPLEMENTAR
TEIAS — REDE DE MESTRES E DOUTORES

CARTA DE ANUENCIA N° 62/2018

Recife, 24 de setembro de 2018.

Informamos que AUNIA HEYDE CANDY DANTAS DA SILVA, estudante do Curso
de mestrado do Programa de Pdés-Graduagdo em Educagdo, Culturas e Identidades
(UFRPE/Fundaj), com projeto de dissertagdo intitulado “MEDIAGOES SOCIAIS E
MOTIVAGOES PARA O USO DE TICs POR CRIANGAS NA EDUCAGAO INFANTIL”,

estd autorizada a realizar na Creche Municipal Zacarias do Rego Maciel, pesquisa

qualitativa de cunho etnografico, mediante a realizagdo de: a) Analise do projeto Politico
Pedagdgico da unidade, observagdo da pratica pedagdgica e andlise do plano de aula
dos/as docentes que aceitarem participar da pesquisa; b) Entrevista semiestruturada com
equipe técnica, docentes, gestores/as e coordenadores/as que aceitarem participar da
pesquisa; c) realizagcdo de entrevistas com as criangas e de registros de imagem (foto e
video) mediante autorizagdo por escrito de seus responsaveis e dos/as demais
participantes da unidade envolvidos/as na pesquisa. O Objetivo Geral do projeto visa
“Compreender as mediagdes sociais diante das motivagées de criangas da educagéo
infantil para o uso de TICs no contexto de uma escola publica do Recife-PE”.

O projeto esta sob Orientagdo da Profa. Dra. Flavia Mendes de Andrade e Peres.

Ressaltamos que o/a referido/a pesquisador/a se compromete a atuar de acordo
com as normas éticas da Comissdo Nacional de Etica em Pesquisa, conforme Resolugéo
CNS/CONEP n°. 466/2012 e com toda a normatizagdo da Rede Municipal de Ensino

(http://www.portaldaeducacao.recife.pe.qgov.br/ e https://www.cepe.com.br/prefeituradiario/),

estando ciente de que todas as agdes metodolégicas da pesquisa devem ser
previamente acordadas com os/as professores/as, a coordenagdo e gestdo da
unidade educativa, de modo a respeitar o fluxo das atividades realizadas e a carga
horaria dos/as docentes e dias letivos dos/as estudantes.

O/A pesquisador/a garante, também, que, sempre que solicitado/a, pela Rede
Municipal de Ensino do Recife (RMER), fornecera informagdes acerca de sua pesquisa,

que n&o trara nenhuma despesa para esta rede. Por fim, estd ciente de que o

Escola de Formacio de Educadores do Recife Professor Paulo Freire- EFER
Rua Real da Torre, 299 Cep.50.610-000
Fone: 33555855 ( TEIAS )
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descumprimento de qualquer orientagao exposta nesta carta confere, 8 RMER, o direito de
suspender o efeito da anuéncia a qualquer tempo e sem nenhum 6nus.

Salientamos que para as agdes de intervengdo, gravagbes (audio ou video),
entrevistas, registros de imagens de pessoas ou do espago, o/a pesquisador/a devera
solicitar autorizagao individual por escrito, com data e assinatura dos individuos ou de seus
responsaveis quando se tratar de menores de idade envolvidos no referido estudo e
entregar a gestao da unidade educacional cépias xerocadas dessas autorizagoes.

Recomendamos que, caso o/a pesquisador/a seja professor/a efetivo/a da
Prefeitura do Recife, se inscreva na TEIAS - Rede de Mestres e Doutores da Secretaria de
Educacdo, de modo a divulgar sua pesquisa e conhecer a produgéo dos demais

pesquisadores da Rede Municipal do Recife (redeteias.recife@gmail.com), bem como

acesse a Politica de Ensino da Secretaria de Educagao da Cidade do Recife através do

link: http://www.recife.pe.gov.br/efaerpaulofreire/politica-de-Ensino

Atenciosamente,
Sigiln G e ol ol
¢ sty Marills Afves da Sliva.
Mat. 62619-9
TEIAS - Rede de Mestres e Doutores

De acordo: AMimia. ult/’lﬂ(g &W%/ N da Sl
AUNIA HEYDE CANDY DANTAS DA SILVA
Contato: 98667-7796
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Escola de Formacio de Educadores do Recife Professor Paulo Freire- EFER
Rua Real da Torre, 299 Cep.50.610-000
Fone: 33555855 ( TEIAS )
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